GeoDK brugervejledning - version 1.27.1

Kom godt i gang ...

GeoDK Editorklient
v. 1.27.0 release 15. maj 2024

. Km Opdateret 24-06-2024 | Version 1.27.1 | Side 1/144 =.SEPTIM A



INDHOLDSFORTEGNELSE

1 T To ] [=To [T R SSERR 6
2 [ 1 oo TN o To ¥ Lo B SRS 7
P28 R o o 3 o B P O T PP P PP PPPPPP 7
722 X o T N (o SRR 7
2.2.1  Brug af @nonymMt VINAUE .........cooiiiiiiiiiiei e e e e e s e e e e e e s s snnnbr e e e e e e e e s s nnneeees 8

2.3 OBS ved brug af Internet Explorer 0g EAQe ........cooviiiiiiiiiiii e 8
2.4 INfOrmationer OM DIUGEIEN .....vviiiie et e e e s e e e e e e s e e e e e e e e e s sntnraneeeaeeesannnnranes 8
P28 ST 1[0 K111 o =T T TP PU P PP PPPPP 8

pZ G T o 1 = =1 [ o SRR 11

3 Y= T P TP UPPT PP PP 12
G 700 R\ F- Y To AV o 1T o =T Vo USRS 12
I [0 1] IE=7=To =T o D T TP PO TP PP PPPPP PP 12
O o] =1 re (U] o] o 1] SO OO PPOUPPTPPPPTON 13

5 T2 10 LS 15 = o PP 14
LT R VA=t T F OO P PP PP P PP PT PP PP PTPTPRPRPRPRIN 14
LT 11T T o Tz LIRS T ] 5] 1T o P 14
322 R ST, [« [ PO O PP TP PRSPPI 15
5.2.2 SAGSSTALUS ... teeieiie ettt e et e e e a e e s 16
5.2.3 Oprettet af ... 17
B5.2. 4 SAGSANSVANTIG ...ueeiiiiiiiiie ettt anneeas 17
5.25  Ansvarlig organiSation............ccooeeeiiiiiiiii 18
LR B C 1= oI 111 (=T o oo [P PP PO T PP UPPPPTPP 18
LR A o 1 (= T o = VRS- 10 1= 1] (=T o It 19
LR - Y o ] 11 =Y SO SRE 19
5.6 MaSSEOPUALEIE SAGE ...eiiiiieiii ittt ettt ettt e e bt e e s bbb et e s bbbt e e s nb et e e anr s 20
5.6.1 Genopliv en Slettet SAQ.......cccoviiiiie e 21

6 Opbygning af brugergreensefladen (Visning af SaQ) ...........uuvviiiiiiimiiiiiiiiiiiiiiieieeeen. 23
B.1.  SYSEMDESKEUEN ... .eeii ittt e e b et e e e et e e e e ba e e e aba e e e an 24
6.1.1 Estimat for import, genvalidering og godkendelse ..., 24

7 LCT=To BT g g = 14 2T - - PSR 26
7.1 Taend og Sluk for ODJEKLYPEr .....cccceveieeeeeeee 26
7.2 Brugerdefineret standardudtrak............ooouuiiiiiiiiiiiii e 27
7.3  Signaturer for GeoDanmark data, generelt ... 28
7.4 Signaturforklaring for GeoDanmMark data.............cooiuuiiiiiiiieeiiiiee e 28

8 L0 PP POTPP 30
S A I To V7= =Y [0 [T =Y o PSPPI 30

S T2 =7 To o 101 0 Lo LS o] o PP PP PROUPUPPPTPTN 31
8.2.1  Generelle DaggrUNUSKOIT........c.oiuiiiiiiiiiie ettt s eesnneeeas 31
8.2.2  Sagsspecifikke DaggrundSKOrt ...........coooi i 33

8.3 KOIPAKKET ...ttt ettt e e e e e et b et e e e e e e e b b be e e e e e e e e e b e reeaaaeeeeaan 34
8.3.1 GEM KOMPAKKE ......eiiiiiiiie ittt nnaeeas 35

o R o [Tz <11 o =ToT=To] 4o 1 (PP PP UROTUPPRTPT 35
R 117 IR =To [ TS e PSPPI 36
8.5.1  Tilfa] €gNE WMTS KOIT ...eeiiiiiiieiiiiee ittt ettt et e e e anreees 38

9 ST o L TP PP UUPTOUPROPRROPIN 40

Opdateret 24-06-2024 | Version 1.27.1 | Side 2/ 144 L]
. KMD P ESEPTIMA



10 S F=To o (=1 o U] PO PTPP 41

10.1 S F=To Ko (=1 o1 PP PRUPTOP 41
10.1.1 Sagsansvarlig / DEIEGEIING ...ccccii i e e 41
10.1.2 KOMMENTAT ....oeiiiiiiiiii e 41
10.1.3 SENESLE AKLVILETEN ... ettt e e e e s e eeeeaeas 43

10.2 LCToTo | (=T0To (=1L, PO P PR PPRPPR 43
10.2.1 Bruger uden godkenderrettigheder ..........c..eeviiiiiiiiiiiie e 44
10.2.2 ST T 1 {0 1] -1 P 45
10.2.3 Bruger med godkenderrettigh@der ...........ceeviiiiiiiiiiiiie e 46

10.3 Delvis godkendelse af SAg (SPIL) ..eeeeeevecvrieriieeee i 49

11 F Y1 =] (] PP PRRRT 52

11.1 LCT= T o Fo T Y=V SRR 52

12 ]l ettt E e a e R E e nnn e e 54

12.1 B2 11T LT 1T ] 1= | 54
1211 121 00] 1T ¢ oo [ P ST PP PP OPPPPOPI 56
12.1.2 KAIBNTBENE.....ceiiiiiiiiiieii e 56
12.1.3 AQVAISEL ..t e e r e e e e e s a e e e e e e eeaaeeeeanns 56
12.1.4 Oversigt over feJIgQrUPPEIINGET .......vvveeieee et 57
12.1.5 Dispensering af "fejl i Karantaene” ... 57
12.1.6 Levetidsfejl ... 60
12.1.7 AULOKOITEKEION ...ttt et e e e e e e s nreee e 60

12.2 [0 1 1 LT SRR 61
12.2.1 Konflikthandtering — sletning af gEOMENi..........ccevvvvevrieceecree e 65
12.2.2 Konflikthandtering — GEOMEL..........ccvivieieiieie s 67
12.2.3 KonflikthAndtering — AHDUIET .......c...ove ittt 71

13 L0 0T T= 1= P 73

13.1 Ret veerdi for samme attribut pa flere objekter pA én gang ..........ccoeeeeeeeeieeieccee e, 74

13.2 Fjern usendrede objekter fra SAgEN ........uuii i 75

13.3 Godkend udvalgte ObJEKLEr ... 76

14 (O o1 ¢= 08 )7 0] o] =] S 78
15 B I 1) 80 o (=2 (] 79
16 EKSPOIt OQ IMPOI....ccooc e 81

16.1 ] 0] £ (=] TP PP OUPPP 81

16.2 T g] 0o T4 (=] PP PO PPRRRN 83
16.2.1 Metode til handtering af ukendte Z-Vardier............coovvvevviieveie e 84
16.2.2 TranSakioNSANGIVEISEY .....coiuiiieiiiiie e 85
16.2.3 Autokorriger overtraedelser Ved IMPOIt.........cooii i 86
16.2.4 Beskeder VEd IMPOIt ........c.eeiiiiie e 86

17 L@ 0T = 1YL 1] (=1 o PO 88

171 (O] 0] 1] fe] oo F= 1Y =] ] (PRSP PRUTRR 88
1711 Opret opgaveliste med ODJEKLET ..........coii i 88
17.1.2 Opret opgaveliste Med fEfl ..o 88

17.2 ADNE €N OPGAVEIISTE........c.vcecveeeeceeeeeeeee ettt 89

17.3 GEeNNEMYA OPGAVEINISIEN ......eiviieieeieciceie ettt st r e be e sreenee 90

17.4 Sortering, filtrering 0g s@gning i OpgaveliStEN ..........c.evviiiiiieii e 91
1741 10 1 (=] 11 oo [ PO 92
17.4.2 [ 1L =T ] o [T 93

Opdateret 24-06-2024 | Version 1.27.1 | Side 3/ 144 L]
. KMD P ESEPTIMA



17.4.3 ST (o] 11 o U OO PU PP PUPRPRN 93

17.5 Eksporter/importer 0pgaveliStEN ........c.eviiiiiiei e 94
17.5.1 Eksempel PA OPJAVENSTE ........cuiiiuiiiiciicce ettt ettt 95
17.6 Tilknyt objekter fra opgavelisten til SAgEN ........coovivi i 96
17.7 AEndre navn 0g Slette OPgaVEIIStEN ........coi i 96
17.8 Avanceret 0pgaveliste redigeriNg .......coucvii e 96
17.8.1 Opret en ny "Tom OpgaveliSte”.... ... 97
17.8.2 Opret en ny opgaveliste "Ud fra et grid”..........ccoooiiiiiiiiii i 98
17.8.3 Rediger OPgaVElSTe. .........vciiii i 99
18 Editering af ODJEKL ... e e e e e s aaes 101
18.1 Editering — ALHDULTET ......oeie e 101
18.1.1 Generelle attriDULET............oiiiie e 101
18.1.2 Specielle AttrDULIET........cooiiiii e 102
18.2 EdItEriNg — GEOMELI ..cciiviiie ittt et e e et e e e sbneeeean 104
18.2.1 (€1 1 To OO TP PTRP PR 106
18.2.2 VIS PUNKLEE <.ttt e et e e e st e e e e snbneeeeans 106
18.2.3 QL= =< ] o] ()1 S 106
18.2.4 DigitaliSErINGSIEINING ....ceeitiiiie ittt enbe e e 107
18.2.5 Vis hydrologiske SNapPUNKLET ......cccooiiie i 107
18.2.6 FBIG TINJE e 108
18.2.7 TGN FIAAE ... 109
18.2.8 BLIC=0 T 1T =S 110
18.2.9 TEON PUNKL ..ottt e e st e e e st e e e e e sabe e e e e snbneeeeans 110
18.2.10 BLIC=T0 0 L= == ] S 111
18.2.11 WKT (KOOTINALISTE) ...ttt 112
18.2.12 QL= o3 = S 113
18.2.13 Benyt geometri fra hjeelpegeometri og markeringsgeometri..........ccoccoceeeviineeennnn 113
18.2.14 Rt QEOMELII ..o 114
18.2.15 REt KOOTTINAL .......ceiiiiiiiie it 115
18.2.16 Skift Z-veerdi for hele geomMetrien .......c..ooi i 116
18.2.17 FIWHTOTEL .ttt ettt nb e e bt s b e e seb e e ebe e 117
18.2.18 1TSS 1= -1 SO PR 117
18.3 Editering — Historik/Gendan objJekt .........cccooooiiiii i, 118
18.4 Slet geeldende GeoDanmMark-0bjJEKL.........c..uiiiiiiiiiii e 119
18.4.1 Fremsgg slettet (Nistoriskt) ODJEKL .........oooiiiiiiiie e 120
18.4.2 Gendan slettet (historiskt) ObjeKt...........ccvvviviviiiii 121
18.4.3 Benyt slettet (historiskt) objekt som skabelon............ccccoviiiiiniiiii 121
18.5 (0] o]0 (=1 o] o] 1] AT PRTT P 121
185.1 Opdel ODJEKE — lINJE ... 122
18.5.2 Opdel objekt — flade/BYgNiNg .......ccueveiiieieeiiiiieie e 123
18.6 Kopiér GeoDanmark-00JEKL............c..oiiiii e 126
18.7 SAMMENIBEY ODJEKLET ...t e e e e e e e e e e nneeeeee 128
18.7.1 Sammenlaeg objekt — lav Nyt ObJEKL .......cooiiiiiiii 128
18.7.2 Sammenlaeg objekt — opdater eksisterende objekt............coceeviiiiiiiniiii i 129
19 =T N g o R o =T o] 4= i PRSP 132
20 Historisk 0g EKStern ValidErinNg ..........cceueoiiiiiiiiieia ettt e e e e 135
20.1 = G (=T IR Z= 1o (=TT o Vo PR UPUPRPRRPRPN 135

' Opdateret 24-06-2024 | Version 1.27.1 | Side 4/ 144 L]
KMD P ESEPTIMA




20.2 [ Y (o] (151 SV 2= 1o (=TT o T PP 137

21 (O] 1] NN o= 1] (TP PTTT 139
22 L2312 Vo LYo AV L=T 1 o | SRR 140
22.1 Bilag A: PIKIOGramOVEISIGE ........eiiiiiiiiee ittt ettt e e et e e sbneeeean 140
22.2 2] Vo J S A T =T a1V ] v 1) (= PR 140
22.3 Bilag C: Brug af @anonymM-VINAUE .........ccocuuiiiiiiiieiiiiiiee ettt e st e s snne e 140
23 VEISIONSOVEISIG ... ..teeeeeiiiie ettt ettt ettt e e e st et e e e st et e e e s be e e e e st b e e e e sabe e e e e aabbeeeeanbreeeesnbneeeean 141

. KMD Opdateret 24-06-2024 | Version1.27.1 | Side 5/ 144 =g>EPTII\/I A



1 INDLEDNING

Denne brugervejledning er en introduktion til GeoDK Editor og de funktioner der findes. Vejledningen opda-
teres lgbende samtidigt med at ny funktionalitet implementeres i GeoDK Editoren.

Vejledningen henvender sig til alle brugere af GeoDK, og giver forklaring til de forskellige menuer, knapper
og skeermbilleder.

Kartografien pa GeoDK objekterne opdateres lgbende, og det er derfor ikke sikkert, at alle billeder i vejled-
ningen viser den nyeste kartografi.

Den nyeste udgave af vejledningen vil altid vaere tilgeengelig pa https://www.GeoDanmark.dk/
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2 LOGIN OG LOG UD
For at kunne benytte GeoDK skal du veere oprettet som bruger i Danmarks Miljg Portal (DMP).

Hvis du mangler rettigheder til at anvende GeoDK, skal du kontakte brugeradministratoren i din organisation.
En nyoprettet bruger kan fgrst ses af andre i GeoDK (eks. i listen Sagsansvarlig) efter at brugeren er logget
ind farste gang.

2.1 LOG IND
Sadan abner du GeoDK og logger ind.

1) Abn fglgende side i din browser: hitps:/editor.services.GeoDanmark.nu

2) GeoDK benytter DMP’s brugerstyring, og derfor er det et loginbillede fra Danmarks Miljgportal, som
du ser. Du skal veere oprettet i DMP’s brugerstyring for at kunne benytte GeoDK. Du veelger organi-
sation (hvis der ikke allerede vises korrekt organisation), indtaster brugernavn og adgangskode og
klikker pa OK.

Hvis du angiver et brugernavn, som ikke findes eller et forkert password, far du dette at vide, og du
ma forsage igen.

Danmarks Miligportal

Data om miles armark

Login

Vzlg organisation:

72 1 Anden organisation v

Vaelg Anden organisation hvis din organisation
ikke findes i listen

Fortsaet

3) Duer nuloggetind i GeoDK.

2.2 LOG UD

Du logger ud ved at klikke pa ikonet med dit brugernavn, i det gverste hgjre hjgrne i Sagslisten og derefter
pa’Log ud'.
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Hjeelp FOTamandaseptima &

Sager[j; | Andretdato |EJ Slet mv. n ®
FOTamandaseptima
. 1264264, FOTamandaseptima, 11.04.2024 kl 10:38 amanda@septima.dk
“ #1264264 er hos FOTamandaseptima og er sidst a2ndret 11.4.2024 kl. 10.39.00 SDFE
‘ Indstillinger ‘

- 1262810, FOTamandaseptima, 08.04.2024 kI 15:01

#1262810 er hos FOTamandaseptima og er sidst 2ndret 8.4.2024 kl. 15.01.14 LDS ud

For at kunne logge ud og logge pa igen med en ny bruger, skal du fierne den browser-cookie, der holder pa
adgangstoken. Det gar du ved at tilga browserens historik og slette alle cookies.

2.2.1 BRUG AF ANONYMT VINDUE
Da DMP brugerstyringen ikke umiddelbart understatter log ud, vil du automatisk blive logget pa med de bru-
geroplysninger, som det du sidst var logget ind som, ca. 24 timer frem fra sidste login.

En funktionalitet, der er meget bekvem i forhold til gennemfgrsel af almindelige arbejdsdage. Men samtidig
en funktionalitet der er irriterende, hvis du er en bruger der arbejder i f.eks. flere kommuner, og derfor har
forskellige login-oplysninger.

Hvis du vil sikre at du logges helt ud hver gang, kan du logge pé gennem et sékaldt anonymt vindue. Du kan
lzese mere om dette i "Appendiks C — Brug af anonymt vindue”

2.3 OBS VED BRUG AF INTERNET EXPLORER OG EDGE
Ved brug af Internet Explorer og Edge skal du tilfgje fglgende sider til trusted sites:
e https://editor.services.GeoDanmark.nu/

e https://securitybroker.services.GeoDanmark.nu
e https://log-in.miljoeportal.dk

2.4 INFORMATIONER OM BRUGEREN

| gverste hgjre hjgrne finder du dit brugernavn. Ved at klikke p& dit bruger- /H’E'pV MsTamanda (€
navn, vises oplysninger om din organisation og din email adresse. -
2.5 INDSTILLINGER ®

-

Under Indstillinger findes en raekke oplysninger om din brugerprofil.
MSTamanda

amanda@septima.dk
SDFE

Her kan du bl.a. se, hvilke redigeringsrettigheder du har i de forskellige ob-
jektgrupper, samt se dine godkendelsesrettigheder.

@verst ser du dine rettigheder og roller. Rettigheder til anvendelse af Gm\»

er tildelt enten i Danmark Miljgportals (DMP) brugeradministration af din bru- Indstillinger
geradministrator, alternativt af din kommunes IT-administration. Rettighe-
derne opnas ved tildeling af roller til din bruger.

Redigeringsrettigheder uden klikbar afkrydsningsfelt kan du ikke selv eendre. Redigeringsrettigheder marke-
ret med en klikbar afkrydsningsfelt kan du selv aendre (hvis der er givet tilladelse dertil i DMP brugeradmini-
stration).
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Geografiske rettigheder er bestemt af hvilken organisation der tildeler adgang.

RETTIGHEDER OG ROLLER

LISTE OG BESKEDER

EMAIL

amanda@septima.dk

ORGANISATION

SDFE

IDENTITET | DANMARKS MIL]@ PORTAL

Xri://@DK-XRI*30958799/20190103143744.0Z/NetVIArmIkOIKV/Xdki2|A==_dmp

TILDELT ADGANG AF

SDFE

ADMINISTRATIVE ROLLER SOM BRUGEREN ER TILDELT

Brugeradministrator

STANDARD SAGSFORDELER

Brugeren vises i brugerlister for andre brugere og modtager beskeder om andringer i egne sager

FQOTivljo er standard sagsfordeler for SDFE. Klik for at gere dig til standard sagsfordeler

Dernaest kan du se dine redigeringsrettigheder for de forskellige objektgrupper. De rettigheder du har, er

markeret med et flueben.

Du skal have bade attribut- og geometriredigeringsrettigheder for at kunne oprette og slette objekter.
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Du skal have godkendelsesrettighed for at kunne godkende aendringer til objekter, herunder godkende de

sager du selv har oprettet.

REDIGERINGSRETTIGHEDER FOR OBJEKTGRUPPER

Bygninger

Bebyggelse

Trafik

Teknik

Matur

Hydro

Tepografi

Diverse

DHMTilpasningslag

Diverse2

Diverse3

Redigering af attributrer

v

 ®© &§ & & ®8 ©© & « ©

Redigering af geometrier

e

© ®© © & ®© ®© © 0 « O

Godkendelse af redigeringer

@

© © © © © © 0 © @ ©

Derefter ser du en oversigt over hvilke haendelser pa sagerne, som du far e-mail notifikation pa. Som ud-
gangspunkt er de alle markeret, og du klikker selv af hvis der er heendelser, som du ikke vil have e-mail noti-

fikation om.

(<< I < I <]

<]

Nar en sag skifter ansvarlig

EMAIL NOTIFIKATIONER

Nar en validering er gennemfart
Nar en sag er endeligt godkendt

Nar en sag ikke kan godkendes

Nar en sag sendes til godkendelse hos en anden bruger

B KM
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| skemaet nedenfor kan du se i hvilke situationer der kan modtages en mailnotifikation:

Sagos;j;rt e(?gg gf:)har Sagsansvarlig Modtager
Skift ansvarlig v v v
Nar en sag sendes til godkendelse hos en anden bruger v
Nar en leengere genvalidering er gennemfart v
Nar en sag er endelig godkendt v
Nér en sag ikke kan godkendes v

Derefter fglger nogle lokale indstillinger, og der gives anbefaling til hvornar disse muligheder kan veere gode

at benytte:
e Godkend dele af en sag
e Deaktivér automatisk validering
e Start automatisk en validering

LOKALE INDSTILLINGER

samme objekt.

sager valideret automatisk efter en mport.

B Godkend dele af en sag. Det anbefales, at dette kun bruges i sjzldne tilfzlde, hvor der er mange andringer.

Deaktivér automatisk validering. Det anbefales at dette kun veelges i sjzldne tilfzlde, hvor der er mange specifikationsovertraadelser pa det

Start automatisk en validering pa de andrede objekter, nar en import er gennemfart. Hvis du ikke markerer dette, bliver kun de simple

2.6 HJELP

Under hjeelp finder du kontaktoplysninger til GeoDK support, samt link til Vejledninger, Specifikationen og
Release notes (som indeholder aendringer i de forskellige versioner). Nederst stdr GeoDK Editorens versi-

onsnummer.

Helpdesk
& supportseptima.dk
. 4274 4644

M geodk-support@septima.dk

Release notes
Vejledninger
Specifikation

Version 1.21.0

MSTamanda

art ny editering =

0

Andringer

Hjaelp

0

AEndringear
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3 SAG

En Sag er et samlende begreb for en eller flere ajourfaringer af data i GeoDK. | sagen samles alle de objek-
ter, som sagen bergrer. En sag er kendetegnet ved:

Oprettelse: En sag kan oprettes af enhver, der har adgang til GeoDK, og som har redigeringsrettighed til
mindst én GeoDanmark-objekttype.

Ejer: En sag ejes altid af den bruger, der har oprettet sagen. Ejerskabet kan ikke overtages eller overdrages.
Ejerskabet har ikke betydning for overdragelse af ansvar.

Ansvarlig: En sag har altid kun én ansvarlig. Det er alene den ansvarlige, der kan ajourfgre objekter tilhg-
rende sagen eller godkende sagen. Den ansvarlige kan kun eendres ved en delegering.

Delegering: Ansvaret for en sag kan delegeres til en anden bruger. Delegeringen kan foretages af en hvil-
ken som helst bruger inden for samme organisation, som den pt. ansvarlige er medlem af. Se mere i afsnittet
” Sagsansvarlig / Delegering”. Saledes kan du overtage en sag ved at delegere til dig selv.

3.1 NAVNGIVNING AF SAG

Alle sager skal have et navn. Du angiver navnet i det viste felt og klikker pa - , hvorefter navnet gemmes
pa sagen. @nsker du pa et senere tidspunkt at a&endre navnet, benytter du samme metode.

GEODANMARK-DATA

'3 Sgh‘_sliste

Bygning

E Sagsdetaljer —_
o,
B Aktiviteter '/ —-—‘_’

Hvis du ikke selv navngiver sagen, bliver den automatisk navngivet pa falgende made: Sagsnummer, Navn
pa bruger som oprettede sagen, tidspunkt for oprettelse. For eksempel:

° 145, Benedikte, 11.09.2018 kl 14:10

s B

#7145 er hos Benedikte og er sidst zendret i dag

3.2 LINK TIL SAGEN
@verst i browseren kan du altid se det direkte link til sagen:

& https://editor.services.geodanmark.nufsager/699560

Afhzengig af, hvilken funktion du er i gang med at udfare pa sagen, vises dette ogsa.
Hvis du for eksempel har udpeget et objekt, vises det pa denne made:

| @ https://editor.services.geodanmark.nu/sager/699560/objekter/1021014310 |

Vil du gé direkte til at redigere geometri eller attribut for et objekt, vises det p& denne made:

@ nhttps:/feditor.services.geodanmark.nu/sager/699560/objekter/1021014310/attributter

& https://editor.services.geodanmark.nu/sager/699560/objekter/1021014310/geometri

En kopiering og formidling af dette link ggr det nemt at fgre andre direkte til den sag, du gnsker, at de skal se
pa (for eksempel i support sammenhaeng).
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4 OBJEKTGRUPPER

Specifikationens objekttyper er grupperet i forskellige objektgrupper. Du kan se alle objektgrupperne, men
afheengig af din profil, kan du ajourfare objekttyper fra en eller flere af objektgrupperne. Og tilsvarende kan
du godkende sager med de objektgrupper, hvor du har denne rettighed.

Nedenfor vises en oversigt over alle objektgrupper og de objekttyper, der ligger i den enkelte objektgruppe.

g di H rerd [ = A Diverse
Bygning  Bebyggelse Trafik Teknik Natur Hydro Topografi ~ DHM P
tilpasningslag “* Diverse 2
felee DHMHestesko aaad
Bygning Bykerne Vejmidte Tikmslk Skov Sog Plads =
rea AnleegDiverse
Vandaf_ DHML|nJe g
strgm- Rekreativt-
Erhverv Jernbane Startbane Hede -
ningsop- Omréde ParkeringsOm-
land rade
LavBebyg- System- B:gsrg;l?- Vad- Vandlgbs- Q
gelse linje N omrade midte .
rade UdpegningsFlade
HgjBebyg- . . KratBe- Afvan- Q
gelse Vejkant Bassin voksning dingsgroft .
UdpegningLinje
Teknisk-
Helle Anlaeg- Sandklit Varllcaillnztbs- 0
Flade UdpegningPunkt
Hgj- 7
) spaend- Rastof- r
Chikane ningsled- omréde Havn omradenol
ning mradepolygon
, i [
Trafikhegn Bygvaerk Gartneri Kyst wes
Kommuneomrade
. Anlzeg- BadeBa- [
Togstation Diverse Hegn debro -
Fotoindex
Brugs- Vand- [~
Hofde greense knude o
Regionsomrade
. Vand-
Parkering Skreent haendelse
Sports- .
bane Daemning
Teknisk-
Anleegs- Dige
Punkt
Skorsten Tree
Tree-
Telemast gruppe
Vindmglle
Mast
Nedlgbs-
rist
Brgnd-
daeksel
Statue-
Sten
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5 SAGSLISTEN

De senest besggte sager er markeret med gul i listen, og den sag man sidst har veeret inde pd, er magrkest.

Filter ¥ Nulsti Sager (432) -1 £ndret dato iEoy] Q Ga til kortet og start ny editering >
Sagsnavn ~ ) )
& v Ny vejkode: 1792 Leerkehaven i DAR 1 6 2 e
Q #12471 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst zendret 12. oktober 2021 Afvigelser  Aktiviteter  Andringer
Sagsstatus e ~ v Ny vejkode: 1580 Vinge Fzellesvej i DAR 3 i %
#12445 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst ndret 6. oktober 2021 Altiviteter  Andringer
& Kladde
2, Afventer godkender v Ny vejkode: 1985 Fjorddalen i DAR 5 1 %
#12423 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst sendret 21. september 2021 Aldiviteter  Andringer
| B Slettet
& Afventer genvalidering v Ny VEJkOde: 1102 SpUrVehEiJ i DAR 6 3 ﬂr
#11453 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst sendret 9. februar 2021 Aktiviteter  Andringer
& Afventer system-godkendelse
+/  System-godkendt og afsluttet v Ny VeJkOde' 2335 Kilden i DAR 4 ‘l‘ ‘k
#11376 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst sendret 3. februar 2021 Altiviteter  /ndringer
Oprettet af o v
v Ny vejkode: 2334 Dalen i DAR 4 1 e
5 i #11375 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst zendret 26. januar 2021 Aktiviteter  Andringer
agsansvarlig v
Ansvarlig organisation v v DAR: Ny vejkode 0002 Vester Fald 3 1 e
#11081 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst aendret 25. januar 2021 Altiviteter  Andringer
Kommune v
§  DARVejkode udgar 9745 Afronten 1 3 1 e
Favoritter v #11064 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst zendret 16. december 2020 Afvigelser  Aktiviteter ~ &ndringer
Gemie filtre v g  DAR Vejkode udgér 9745 Afronten 2 0 %
#11058 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst sendret 16. december 2020 Aktiviteter  Andringer

. i . Ml %€ Ga til kortet og start ny editering > _
Hvis du vil lave en ny sag, klikker du pa , som findes ovenfor

sagslisten i hgjre hjgrne.

5.2 FILTRERING AF SAGSLISTEN

Sagslisten indeholder flere forskellige filtermuligheder (i venstre side). Det er muligt at veelge flere under
hvert filter, f.eks. flere forskellige 'Sagsstatus’, og de forskellige filter kan kombineres. Hvis intet filter er valgt
vises "alle”.

Her er et eksempel hvor samtlige sager, uanset sagsansvarlig eller hvem der har oprettet, og med sagssta-
tus kladde, vises. | eksemplet er det i alt 4489 med den givne filtrering:
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Filter . nulstil Sager (4489) = gndret dato Slet'mv: © Gatil kortet og start ny editering >
Sagsnavn ~
o Geokoderen - Ngrre Voldgade 1, 1358 2 1 ve
Q =4 #13493 er hos SKATjohn og er sidst andret | dag Aktiviteter  Andringer
Sagsstatus e ~ . Ny vejkode: 2599 Dynt Strandvej i DAR 3 0 #*
- i i
#13492 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst ndret | dag Aktiviteter  Andringer
&, Kladde
2, Afventer godkender s Ny vejkode: 1109 Hedebakkevej i DAR 3 0 e
- #13491 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst aendret i gar Aktiviteter  £ndringer
B Slettet
@ Afventer genvalidering . Ny vejkode: 1110 Engbakkevej i DAR 3 0 =
#13490 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst andret i gar Aktiviteter  Andringer
@ Afventer system-godkendelse
o System-godkendt og afluttet s Geokoderen - Ngrre Voldgade 1, 1358 2 1 %
#13489 er hos SKATjohn og er sidst andret i gar Aktiviteter  Andringer
Oprettet af ~
. Geokoderen - Ngrre Voldgade 1, 1358 2 1 e
& Mig(MSTamanda) - #13488 er hos SKATjohn og er sidst a@ndret | gar Aktiviteter  A&ndringer
2 DAR Vejnavne-robot
. Geokoderen - Ngrre Voldgade 1, 1358 2 1 ve
+ Flere = #13487 er hos SKATjohn og er sidst aendret i gar Aktiviteter  AEndringer
Sagsansvarlig ~ . Geokoderen - Ngrre Voldgade 1, 1358 2 1 e
“ #13486 er hos SKATjohn og er sidst aendret i gar Aktiviteter  Andringer
& Mig(MSTamanda)
i . 13453, MSTbjorn, 01.06.2022 kl 21:57 4 4 2
+ Flere < A : b
#13453 er hos MSTbjorn og er sidst endret | gar Afvigelser  Aktiviteter  Andringer
Ansvarlig organisation A ) ) )
s Ny vejkode: 1057 Bakkehgjden i DAR 3 0 #
585 Min organisation G #13330 er hos DAR Vejnavne-robot og er sidst andret i gar Aktiviteter  Zndringer

Ved at klikke p& menupunkterne, kan sagslisten filtreres efter den gnskede visning — status /oprettet af /
sagsansvarlig / ansvarlig organisation.

Filtreringen kan nulstilles med % "= jtoppen af sagslisten.

5.2.1 S@G
Det er muligt at fremsgge en specifik sag, hvis man kender sagens navn.

Sagsnavn ~

Q
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Filter W wuist Sager -i &ndretdato Slet mv. n

Sagsnavn »
& . 6208, Fotoindex 2018 jylland1, MSTkurt, 02.12.2019 k...
Q, fot - #6208 er hos MSTkurt og er sidst aendret 9. december 2019
Sagsstatus ~ o 5694, FotoindexMistMidtNordSyd, MSTkurt, 18.09.20...
“ #5694 er hos MSTkurt og er sidst andret 18. september 2019
Kladde
2, Afventer godkender .. 5691, FOtOIndEXMIdtMIdtNord, MSTkurt, 18.09.2019 ...
“ #5691 er hos MSTkurt og er sidst a=ndret 18. september 2019
B  Slettet
@ Afventer genvalidering . 5613, Test af FOtoinndex MidtMidt, MSTkurt, 17.09.2...
o/

#5613 er hos MSTkurt og er sidst sendret 17. september 2019

& Afventer system-godkendelse

. 5609, Test af Fotoindex Midt, MSTkurt, 17.09.2019 kl ...

+/  System-godkendt og afsluttet A
#5608 er hos MSTkurt og er sidst aendret 17. september 2019

5.2.2 SAGSSTATUS
'Sagsstatus’ indeholder listen af de forskellige veerdier for status, en sag kan have.

Sagsstatus ~
Kladde
Afventer godkender
Slettet
Afventer genvalidering
Afventer system-godkendelse

System-godkendt og afsluttet

. Kladde — Nar en sag har status 'Kladde’, er den editerbar, og du kan arbejde i sagen. En ny
sag vil altid starte med at have status ’kladde’.

. Afventer godkender — Nar en sag har status 'Afventer godkender’, er sagen sendt til en bru-
ger med de rette godkender rettigheder. Denne bruger kan veelge at godkende de objekter, der er
tilknyttet sagen, eller at afvise sagen. Hvis sagen afvises, vil sagen sendes retur til opretter af sagen,

0g sagens status skifter fra 'Afventer godkender’ til 'Kladde’.

. Slettet — Slettede sager som ikke leengere er aktive, og kan derfor ikke editeres. Det er muligt at
genoplive en slettet sag, inde pa selve sagen.

. Afventer genvalidering — Hvis der har veeret valideringsfejl, som er blevet rettet (men ikke va-
lideret), skal du genvalidere sagen, inden du kan godkende den.
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. Afventer system-godkendelse — Nar en sag har status 'Afventer godkendelse’ betyder det, at
den er godkendt af godkender, men nu afventer endelig godkendelse fra systemets side.
Hvis der er mange objekter tilknyttet sagen, er der et starre tidsforbrug for systemets validering af
sagen og dermed et gget tidsforbrug for systemets godkendelse af sagen.

Sa snart GeoDKs godkendelse er feerdig, skifter sagen status til 'System-godkendt og afsluttet’.
Alle systemgodkendelser karer serielt, og det betyder, at din sag kan ligge i ke efter foranstadende
sager.

. System-godkendt og afsluttet — Nar en sag har status 'System-godkendt og afsluttet’, betyder
det, at alle objekter i sagen er godkendt og lagt i databasen. Sagen kan ikke editeres mere, og de
ajourfgringer, der er lavet i sagen, er nye geeldende objekter.

5.2.3 OPRETTET AF
'OPRETTET AF’ indeholder navne pa ALLE de brugere, der er oprettet i DMP’s brugerstyring med adgang til
GeoDK.

Nar du Kklikker pa knappen "Flere”, far du mulighed for at s@ge pa en bestemt bruger.
Fremsggning af en specifik bruger:

1. Klik pa ’Flere’ og skriv brugerens navn i det sggefelt, der bliver tilgeengeligt. | eksemplet nedenfor
s@ges pa 'Preben’. Klik pd navnet i listen for at veelge brugeren.

Oprettet af A & Veelg person (1)
Mig (FOTamandaseptima)
& P Q. preben|
= FOThegab
Preben
. . SDFE
= FOTbjskj
2  FOTcha Oprettet af ~
2 DAR Vejnavne-robot Mig (FOTamandaseptima)

Preben
+ Flere

FOThegab

FOThjskj

FOTcha

+ Flere

5.2.4 SAGSANSVARLIG
'SAGSANSVARLIG' indeholder navne pa ALLE de brugere, der er oprettet i DMP’s brugerstyring med ad-
gang til GeoDK.

Pa samme made som under 'OPRETTET AF’ kan man sgge pa en bestemt bruger under "Flere”.
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Veelger du "Egen organisation” far du en oversigt over alle de sager, som har en sagsansvarlig, indenfor din
egen organisation. Det er ikke muligt at vaelge flere sagsansvarlige hvis man har "Egen organisation”.

Sagsansvarlig

[ ]
Y

Egen organisation

Mig (FOTamandaseptima)

FOTkft

Reno Aagaard Lindberg (12419)

FOTivljo

+ Flere

5.2.5 ANSVARLIG ORGANISATION
"ANSVARLIG ORGANISATION’ indeholder navne pa de organisationer (oftest kommuner) som har brugere i
GeoDK Editoren. Det er kun muligt at filtrere efter én organisation ad gangen.

Ansvarlig arganisation ~

i
S,

Min arganisation

Fredericia kommune

Langeland kommune

Faxe kommune

Egedal kemmune

Sagsansvarlig

Egen organisation

Mig (FOTamanda

FOTkft

septima)

Reno Aagaard Lindberg (12419)

FOTivljo

+ Flere

= Veelg organisation (3)

Q, ke

+ Flere /

5.2.6 KOMMUNE
'KOMMUNE’ indeholder en liste over alle kommuner. Veelges en kommune fra listen, vises de sager der in-

deholder rettelser indenfor den bestemte kommune. Det er et geografisk filter der er uafhaengig af brugernes
organisation.

5.3 GEM FILTRERING

Det er muligt at gemme en filtrering, som man ofte bruger, nederst i menuen.

B KM
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Kege kommune

Kebenhavns kommune

Ringkabing-skjern kommune
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Ansvarlig organisation ~

a2

Min organisation

Langeland kommune

Faxe kommune

Egedal kommune

Kebenhavns kommune

+ Flere
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Tilpas din gnskede filtrering, klik p4 ’'Gem’ og navngiv dit filter. En filtrering kan slettes igen under 'Redigér’

- 1 &y Gemfilter Gemte filtre ~
Gemte filtre
- NAVN Sy Mine sager der afventer godkender
B Gem Oprette af DAR Vejnavne-robot til mig|

Oprettet af DAR Vejnavne-robot til

&
B

Filtreringen kan nulstil- ‘ /' Redigér ‘ ‘ B Gem
les med " =it jtoppen af sagslisten. -
5.4 SORTERING AF SAGSLISTEN
For at veelge hvordan sagslisten skal sorteres, klikkes pa de tre sma striber =l i toppen af sagslisten.
Filter W Nuls Sager =1 £ndret dato & Slet mv.
Andret dato
Sagsnavn ~

«/ 4, Oprettet dato

Q x

abe  Sagsnavn

Sagsstatus ~ °
«/ @ Antal @ndringer i
Kladde
FA Antal aktiviteter
8 Afuontar andlandar ~ T3T45 " MSTIvan. 0803
Du kan sortere efter:
. AEndret dato — sortering ud fra aendret dato. Via ikonerne / gendrer du, om det skal

veere sager med nyeste aendringer (pil op) eller aeldste aendringer (pil ned), der vises gverst.

. Oprettet dato - sortering ud fra oprettet dato. Via ikonerne / andrer du, om det skal
veere sager med nyeste aendringer (pil op) eller aeldste aendringer (pil ned), der vises gverst.

. Sagsnavn — sortering ud fra sagsnavn. Via ikonerne / aendrer du raekkefglgen af
sorteringen.

) Antal eendringer — sortering ud fra antal eendringer. Via ikonerne / a&ndrer du, om det
skal vaere sager med flest (pil op) eller feerrest (pil ned) sendringer, der vises gverst.

) Antal aktiviteter — sortering ud fra antal aktiviteter. Via ikonerne / a&ndrer du, om det
skal vaere sager med flest (pil op) eller feerrest (pil ned) aktiviteter, der vises gverst.

5.5 FAVORITTER

Ved at markere en sag som favorit, kan du fglge sagen, uanset sagsansvarlig, status mv. Sagen vil fortseette
med at findes blandt dine favoritter, indtil du fijerner den fra listen.
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0 13 32686
Tﬁf Aktiviteter  ZEndringer

Tilfaj sagen til listen med favoritter e R IR R

er  Andringer

Filter . Mulstil Sager (5) =| Fndret dato A @ G4 til kortet og start ny editering -
Sagsnavn v ) )
s Ny vejkode: 0048 Brushanevaenget i DAR 4 0 +*
- #705032 er hos Morten Jargensen og er sidst aendret 25. januar 2022 Aitiviteter  /Endringer
Sagsstatus v
Oprettet af v s Vejkode udgér: 0018 Ballerup Boulev fra DAR 7 10 +*
- #705360 er hos <Ukendt> og er sidst 2endret 21. januar 2022 Aletiviteter  /Endringer
Sagsansvarlig v
Ansvarlig organisation . v Odense_454325_Trin2_0OP_21042020 10627 34 15 *
#454325 er hos FOTcha og er sidst andret 26. april 2020 Afvigelser  Aktiviteter  /Endringer
Kommune v
v 442116_0Odense_kom_OP_Trin1 41 6 2 *
Favoritter @ - #442116 er hos FOTcha og er sidst aendret 24. marts 2020 Afvigelser  Altiviteter  /Endringer
W Vis favoritter (5)
v Kommuneomrade, Odense, Nordfyns 22 4 2 *
Gemte filtre M #441063 er hos FOThm og er sidst endret 23. marts 2020 Afvigelser  Altiviteter  /Endringer

Favoritter er et filter, og kan kombineres pa lige fod med de andre filtre. For at se alle favoritter, kan det der-
for veere en god ide, at afmarkere gvrige filtre, sd at alle favoritter vises, uanset sagsansvarlig, status mv.

5.6 MASSEOPDATERE SAGER

Ved at trykke pa 'Slet mv.” kommer man til en tilstand hvor det er muligt at skifte sagsansvarlig eller slette en,
eller flere, sager samtidig.

Handlinger Sager (304) =i £ndret dato Slet mv. © Gatil kortet og start ny editering >
Veelg sager . : \
0O ., hjeelpegeometri 4 2 e
= .
@ Valgen eller flere sager #709525 er hos Amanda Steenstrup og er sidst zndret i dag Aktiviteter  /Endringer
Annuller 0 & kortpakke 1 2 1 N
#709528 er hos Amanda Steenstrup og er sidst endret 4 dage siden Aktiviteter  &ndringer
0 e. 709529, Amanda Steenstrup, 09.06.2022 kl 13:44 2 4 2 ¥
“ #709529 er hos Amanda Steenstrup og er sidst aendret 5 dage siden Afvigelser  Aktiviteter  /Endringer
0O . 709524, Amanda Steenstrup, 08.06.2022 kl 09:13 4 0 e
P
#709524 er hos Amanda Steenstrup og er sidst sendret 6 dage siden Aktiviteter  Endringer

Seet flueben ved de sager som skal skifte sagsansvarlig, tryk pa "Skift sagsansvarlig” og veelg en bruger i
listen.
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A& Valg ansvarlig for de 2 valgte sager

Q  foth|

FOTbjorn
E

FOTbjskj

o FOTBrolund
“*  sDFE

Det samme geaelder nar du vil slette en (eller flere) sager. Szet hak i de sager du gnsker at slette, og tryk "Slet
sager”.

O Slet 2 sager
Er du sikker pa at du vil slette felgende sager?

709529, Amanda Steenstrup, 09.06.2022
ki 13:44

Cl

709524, Amanda Steenstrup, 08.06.2022

kl 09:13

NB: Sagerne skal have status 'Kladde’ eller 'Afventer godkender’ for at kunne behandles og det er kun mu-
ligt at slette sager, som man selv er sagsansvarlig for.

Gl

Du er ikke sagsansvarlig for en eller flere af de

valgte sager, og du kan derfor ikke slette dem. Du
kan kun slette sager, som du selv er ansvarlig for.

B Slet sag

& Skift ansvarlig
(i } Handlingen er ikke tilladt (fejlkode: 12)
Sagen skal vaere enten i status 'Kladde' eller status

'Afventer Godkender'

5.6.1 GENOPLIV EN SLETTET SAG

Hvis man fortryder sletning af en sag, er det muligt at genoplive den, ved at ga ind pa den og veelge 'Flyt til
kladde'. Ved at bekraefte valget, flytter man sagen fra "slettet” til "kladde”.

. Km Opdateret 24-06-2024 | Version 1.27.1 | Side 21/ 144 =-SE|:’TIM A



. GEODANMARK-DATA
Sagsliste 641034, FOTamandaseptima, 31.03...

Vandlebsmidte, Omradepolygon

Sagsdetaljer A Sagen er i en tilstand, hvor den ikke kan editeres
1

Aktiviteter m

Fejl Slettet
STATUS

FOTamandaseptima
QPRET[ET AF

Vis opgaveliste
- SAGSANSVARLIG

Kortpakker *2  Mig (FOTamandaseptima)

SENESTE AKTIVITETER (5 AF 7)

B Sagen erslettet

FOTamandaseptima 1. juni 2021
B Attributter ndret pa Vejmidte

FOTamandaseptima 29. april 2021
B  Attributter sendret pa Yejmidte

FOTamandaseptima 29. april 2021
#  Geometri &ndret pa Vejmidte

FOTamandaseptima 22, april 2021
@ Eksportfil genereret

FOTamandaseptima 19. april 2021

[ Vis alle akfiviteter ]

v

Flyt til kladde

524347,37 6187367,08

& Skjul panel
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6 OPBYGNING AF BRUGERGRANSEFLADEN (VISNING AF SAG)

For den enkelte sag er brugergreensefladen bygget op i enkle moduler med en overskuelig struktur, som
giver dig en hurtig adgang til basale funktionsomrader:

o Kortvinduet, der fylder det meste af skeermbilledet.

e En helt ude til venstre med adgang til de forskellige funktioner (markeret med gult i fi-
guren nedenfor).

o Et Kontekstpanel mellem Venstremenuen og Kortvinduet, der viser kontekstafheengige informationer
(markeret med orange i figuren nedenfor). Indholdet i Kontekstpanelet skifter i overensstemmelse
med de opgaver, du er i gang med.

e Over Kontekstmenuen vises sagens navn (markeret med blat).

tager dig tilbage til Sagslisten. Din kladdesag bliver automatisk gemt.

i GEODANMARK-DATA KORT
Sapsliste Bygning, Vejmidte Y Ortofoto (nyeste forarsfoto) v Sog adresser og meget mere
Sagsdetaljer
o,
Aktiviteter '/
Fejl Kladde
STATUS
Amanda Steenstrup
Objekter 0 OPRETTET AF
Opret nyt objekt
'SAGSANSVARLIG
Tilknyt objekter
*2  Mig (Amanda Steenstrup) >
Eksporter
[KOMMENTAR
Importer
@ Vis opgaveliste
Kortpakker
ISENESTE AKTIVITETER
@ Ingen
Skjul panel Godkend sag 564150,04 628066858 2km

& Skjul panel
Du klikker p& - for midlertidigt at fierne Kontekstmenuen og ggare kortvinduet starre. Du klik-

for at f& vist Kontekstmenuen igen.

ker p&

Du zoomer ind/ud i kortet ved hjeelp af musens rullehjul, via nederst i hgjre hjgrne af kortet, eller ved at
bruge +/- tasterne pa tastaturet. Du kan ogsa zoome ind ved at holde "Shift” nede samtidig med at du klikker
og treekker en firkant med venstre musetast, eller ved at dobbeltklikke i kortet.

Du kan skifte mellem historiske zoom-niveauer med de to pile LI som er placeret over zoom-knapperne.

ah
Symbolet dirigerer dig videre til skrafoto, med udgangspunkt i kortvinduets centerpunkt.
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Koordinater for musens placering samt en malepind vises nederst til venstre i kortvinduet.

6.1. SYSTEMBESKEDER

@verst i kortvinduet gives forskellige systembeskeder. Det kan veere besked om en handling, der er gaet
godt (vises med grgnt), en handling der ikke kan gennemfgres (vises med rgdt) og advarsler (vises med
orange). Beskeden vises i en periode, og forsvinder derefter af sig selv igen.

Du kan ogsa lukke beskeden ved at klikke pa

Eksempel pa en besked om en handling, der er gaet godt:

o . . . Sagen er i en tilstand, hvor den ikke kan edit
Eksempel pa advarsel, der angiver, at sagen ikke kan editeres:

Denne besked kommer, nar en sag er 'Endelig godkendt’, 'Afventer godkender’ eller der er klikket pa funktio-
nen 'Genvalidér sag’.

Mange steder i systemet kan du fa ekstra hjzelp eller information ved brug af "mouse over”. Du holder musen
hen over en knap eller et felt, og far yderligere oplysninger. "Mouse over” information vises i sorte "bobler”.

4~ Geometri &@ndret pa Bygning

S Godkend sagens objekter dag -
Godkend sag

6.1.1 ESTIMAT FOR IMPORT, GENVALIDERING OG GODKENDELSE
Der laves estimat for import, genvalidering og godkendelse. Der gives ikke estimat for Igbende automatisk
validering.

Estimater er i alle tilfeelde udregnet baseret pad gennemsnitstider, og det konkrete estimat kan derfor godt af-
vige — i enkelte tilfeelde vaesentligt — fra den faktisk forbrugte tid.

Den faktiske forbrugte tid afhaenger af en raekke faktorer, hvoraf de veesentligste er:

e Antal af aendringer (Import). Jo flere aendringer en import resulterer i, desto leengere tid tager impor-
ten.

e Taetheden af objekter i det omrade, der skal valideres (Genvalidering og godkendelse). Jo flere ob-
jekter, der findes i naerheden af sagens objekter, desto laengere tid tager genvalideringen / godken-
delsen.

o Kompleksiteten af objekter der skal valideres (Genvalidering og godkendelse). Jo mere komplekse
objekter, desto leengere tid tager valideringen.

Den geografiske udstraekning af sagen der skal valideres (Genvalidering og godkendelse). Jo starre
geografisk udstreekning, desto leengere tid tager genvalideringen / godkendelsen.

Genvalidering

Inden genvalideringen startes gives information om hvor lang tid genvalideringen forventes at tage. Hvis esti-
matet er under 60 sekunder, vises sekunderne. Hvis estimatet er under 60 minutter, sa vises minutterne
uden sekunder. Hvis estimatet er under 24 timer, sa vises timerne uden minutter og sekunder og ellers vises
antal dage uden timer osv.
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C Validér sagen

Genvalidér alle sagens objekter. Hvis der er mange
objekter pa sagen, kan dette tage lidt tid. Denne
aktivitet medferer at sagen er last indtil valideringen
er gennemfart.

Genvalideringen forventes at tage mellem 36
minutter og 1 time.

Er du sikker pa at du vil starte valideringen?

o o

Nar genvalideringen er sat i gang, kan du i den gverste rgde bjeelke se samme tekst som da genvalideringen
blev sat i gang, suppleret med tidspunktet for hvornar du satte genvalideringen i gang.

A Genvalidering er startet i dag kl. 13:10 og forventes at tage mellem 4 og 6 timer. Varigheden kan vaere influeret af hvilke objekter, der skal valideres, disse geografiske

omrader samt anden aktivitet pa systemet!

Godkendelse

Der kan kun godkendes én sag ad gangen. Det betyder at dit Godkendelsesjob kan ligge i ka far det bliver
afviklet. | disse tilfeelde far du information om at din sag ligger i kg, i den rade bjaelke.

A Godkendelse er modtaget i dag k. 14:46 og ligger i ka til at blive behandlet.

Hvis du seetter et Godkendelsesjob i gang, der forventes at tage mere end ca. ¥ time, saettes det pa hold, og
afvikles ferst udenfor normalt arbejdstid. | den rgde bjeelke far du information om hvor lang tid godkendelse
af sagen vurderes at tage, og at den er lagt i en kg, som startes efter kl. 16.

A Godkendelse af denne sag vurdes til at tage omkring 5 timer og er derfor lagt i en ke, der startes efter kl. 16.

Import IMPORTER TIL SAGEN

Nar du importerer en fil far du ogsa et estimat for hvor lang tid du
skal forvente at det tager, og der gives oplysning for hvornar im- QTR

porten er sat i gang. Du kan se disse informationer under "Im- Vaelg fil ..
port” indtil importen er gennemfart.

Importer GML, Shapefile, TAB, eller ESRI File
Geodatabase. Alle formater skal vaere i en zip-fil.

Import er startet i dag kl. 14:12 og forventes at tage mellem
10 og 17 minutter.
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7 GEODANMARK-DATA

| denne fane kan man teende og slukke for alle GeoDanmark objekttyper.
Du kan veelge enkelte objekttyper, en gruppe (for eksempel Trafik) eller alle objekttyper.
Du kan ogsa fraveelge alle objekttyper.

Nedenunder vises et par eksempler pd, hvordan du vaelger hvilke objekttyper, der skal taendes, og hvordan
du kan gemme en opseetning du ofte benytter.

7.1 TAND OG SLUK FOR OBJEKTTYPER

¢ Ved at klikke pa en objekttype i listen, teendes den og vises i kortet. De valgte objekttyper far en

orange markering.

e Ved at klikke pa en af de objekttyper der er markeret orange, og altsa vises i kortet, slukker du for

laget.

e Under "Flere” kan du sgge efter specifikke objekityper.

GEODANMARK-DATA

Bygning
d BYGNINGER

Bygning, LavBebyggelse, Vejmidte X Ortofoto (r

KORT

(9 Vis GeoDanmark-Data i kortet

Q. vand

" Bykerne
BEBYGGELSE

~/ Vandafstremningsopland
HYDRO

i LavBebyggelse
BEBYGGELSE

Vandlgbsmidte
HYDRO

IR

il Vejmidte
TRAFIK

Afvandingsgraft
HYDRO

n

i) Systemlinje
TRAFIK

Vandlebskant
HYDRO

w

1] Vejkant
TRAFIK

n

Vandknude
HYDRO

Helle
TRAFIK

w

Vandhandelse
HYDRO

Chika
B TRA?/?Z

¢andlgbsmidte

[cen ]

/

Hent

‘ Sluk alle ]

10

e Ved at klikke pa

slukkes alle de objekttyper som du har valgt i listen, og ved at klikke igen,

teendes de samme objekttyper.
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o Du kan finde objekttyper indenfor en specifik objektgruppe ved at skrive navnet i tekstboksen, for
eksempel TRAFIK. Ved at klikke pa "Hent” kan du vaelge at taende for alle 8 objekttyper. Hvis du vil
have enkelte objekttyper klikker du pa dem i listen, og de tilfgjes med de samme.

@ Vis GeoDanmark-Data i kortet

Q, trafig
Vejmidte
H TRAFIK
Jernbane
H

TRAFIK
(aw Hent gemte
Systemlinje
n TRAFIK
€ Tandalle(8) >
Vejkant
n TRAFIK

—

Redigér |JMNIL

|

Helle
H

TRAFIK

H Chikane
TRAFIK

Trafikhegn
L TRAFIK

H Togstation
TRAFIK

Gem Hent Sluk alle

e Hvis du gnsker flere objektgrupper, gentager du handlingen.

| listen vises altid de 10 GeoDanmark-objekttyper, du senest har benyttet.

e Antallet af valgte objekttyper vises under fanen ’'GEODANMARK-DATA'’. Hvis du har valgt op til tre
GeoDanmark-objekttyper vises de i tekst, hvis du har valgt mere end tre vises antallet, og hvis der
ikke er nogle objekttyper valgt star der ’Ingen’.

GEODANMARK-DATA
Vandlebsmidte, Vandlabskant, Vandknude v
GEODANMARK-DATA
6 valgt A
GEODANMARK-DATA
Ingen v

7.2 BRUGERDEFINERET STANDARDUDTRAK
Det er muligt at gemme en eller flere opsaetninger af GeoDanmark-data.
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e Teaend for de GeoDanmark-objekttyper som du gnsker at gemme.
e Under "Flere” trykker du "Gem” og giver din opsaetning et navn (her "Veje”), og "Gem”.
e Nu kan du trykke pa "Hent” og veelge din opseetning. Det teender for alle de GeoDanmark lag du har

@ Vis GeoDanmark-Data i kortet

HejBebyggelse

BEBYGGELSE

Vejmidte
TRAFIK

Jernbane

RAFIK

Systemlinje
TRAFIK

Vejkant
TRAFIK

Chikane
1K

B Gemyviste lag

Gem de 3 lag, der er vist lige nu sa de kan hentes
frem pa et senere tidspunkt.

ANGIV ET NAVN
Veje|

Fortryd ‘m

Trafikhegn
TRAFIK

gemt.
e Ved at klikke pa "Rediger” kan du slette en gemt opsaetning igen.
Bygning
B BYGNINGER
Q,
Bykerne
i BEBYGGELSE s
LavBebyggelse
i BEBYGGELSE H
Vejmidte
B TRAFIK H
Systemlinje
H TRAFIK 0
Vejkant B
H TRAFIK
Helle | | [
H TRAFIK
' B
Chikane Al
H TRAFIK
—_ Vandlabsmidte n
- T

7.3 SIGNATURER FOR GEODANMARK DATA, C
Nar GeoDanmark data bliver vist i kortvinduet, anvender GeoD

@ Hentgemte /

<

€  Taendalle (70)

€ Veje

€  vand

B Slet gemte

Klik for at slette

Veje

Vand

‘ Tilbage Luk

erelt

valgt under hensyntagen til, at det skal veere nemt at skelne mellem de forskellige objekttyper, og at det skal
veere nemt at se objekterne pa de forskellige baggrundskort (ortofoto, skeermkort etc.).

Enkelte objekttyper, optegnes forskelligt afheengigt af deres seerlige egenskaber. Det geelde f.eks. for
Vejmidter, Vandlgbsmidter, Afvandingsgraft, og Bygning.

7.4 SIGNATURFORKLARING FOR GEODANMARK DATA
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Signaturforklaring for udvalgte objekttyper i GeoDK er vist nedenfor:

NN

Signaturer Vejmidte
Vejmidte Hovedrute (Motorvej og motortrafikvej)
Vejmidte gennemfartsrute
Vejmidte Fordelingsrute
Vejmidte Stor vej
Vejmidte Mellem vej
Vejmidte Lille vej
Vejmidte Anden vej
Vejmidte Adgangsve;
— == Vejmidte Hovedsti

° Vejmidte Mindre sti
=== \ejmidte Cykelsti langs vej

=~ Vejmidte Cykelbane langs vej

—= = \Vejmidte Fiktiv
---»--  Vejmidte Forelgbig (Kommer senere)

—————————— Vejmidte Slettet pa sagen

aon

N 1 [

Signaturer Bygning

Bygning Tank Silo

Bygning Drivhus

Bygning Bygning og Husbad

Bygning Forelgbig (kommer senere)
Bygning Projekt godkendt

Bygning Under anleeg

Bygning Under nedleeggelse

Bygning Slettet pa sagen

Signaturer Vandlgbsmidte/afvandingsgraft
—— \Vandlgbsmidte almindelig
——  Vandlgbsmidte gennem sg
=== Vandlgbsmidte rgrlagt

Afvandingsgroft

---------- Vandlgbsmidte/afvandingsgraft slettet pa sagen
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8 KORT

Via den gverste menu veelger du hvilket eller hvilke kort, du
vil have vist som baggrundskort.

Via sliders ' pa den enkelte korttype kan du gare

kortet mere eller mindre gennemsigtigt.
\

Du kan eendre raekkefglgen af de forskellige kort, ved at

Klikke p& ** p& det kort du vil flytte, og treekke det til det on-
skede sted i reekkefglgen.

\

KORT
e Ingen x
& Hjmlpegeometri (ingen data indlzst)
Kommunegranse (sort, DAF) [ ]
#H o Vejnavne (]
Ortofoto (nyeste fordrsfoto) [ ]
Husnummer [ ]
#  QuickOrto nyeste [ ]
>
Skarmkort, dampet [ ]
| Flere lag

8.1 LAGVALGEREN

Listen over kort kan redigeres, sa den indeholder de kort man bruger jaevnligt. Under 'Flere lag’ findes en
bruttoliste med baggrundskort, og ved at markere et kort her, vises det i lagveelgeren. Der kan sgges i listen,

bade blandt kort som man selv har tilfgjet, og de kort der ligger i GeoDK.
@ Vaelg lag, der skal vises i lagvaelgeren @ vVaeelg lag, der skal vises i lagvaelgeren
| Q | Q, K
() DAR vejnavnalinjer (O Matrikelskel
() GeoDanmark | @ skarmkort dempet
| &  Husnummer O skarmkort, gra
O Kommunegranse {gul, DAF) O Skarmbort, klassisk
(O Kommunegranse (hvid, DAF)
| & Kommunegranse (sort, DAF)
O Matrikelskel
O Matrikler
(O Optagetvej
Tilfaj egne H Mulstil ‘m | Tilfaj egne ‘ Mulstil |m

Ved at trykke pa 'Nulstil’, er kun de kort der er default i lagveelgeren, markeret. Det er ogsa muligt at fierne et

kort fra Lagvaelgeren med de tre prikker.
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KORT
B lag valgt x Seg
%
-
#  Hjzlpegeometri {ingen data indlast) H
Skarmkort, klassisk ]
Vajnavne ] : Ex  Fjern kort fra lagvalger
test ]
Matrikelskel [ ]

8.2 BAGGRUNDSKORT

8.2.1 GENERELLE BAGGRUNDSKORT
Folgende baggrundskort kan findes via lagveelgere.

e Matrikelskel

Viser matrikelskel

e Ortofoto (nyeste forarsfoto)
Det nyeste tilgaengelige ortofoto
e QuickOrto nyeste

Rabilleder i ringere kvalitet end i den endelige version (Or-
tofoto)

e Skaermkort

Der findes tre skaermkort; Gra, Deempet og Klassisk
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e Overdrevet Skyggekort

bygninger og vegetation.

Visualisering af DHM/Terreen i form af et skyggekort, uden

e Bluespot max regn > 150 mm

der er kloakering eller nedsivning

bar

Viser lavninger i terreenet, der vil fyldes med vand hvis ikke

e Bluespot 100 ars 75 mm hzendelse degnned-

e GeoDanmark

Viser GeoDanmark-data

e ’Husnumre’
Viser husnumre
¢ ’Vejnavne og stednavne’

Viser vejnavne og stednavne

15

Rensdyrve_;

Kaskelotten

¢ ’'DAR vejnavnelinjer’
Viser veje fra andre fagsystemer.
o ’Optaget vej’

Viser veje fra andre fagsystemer.

e Vandlgb, faldretning

Viser faldretningen pa vandlgb.

Opdateret 24-06-2024
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8.2.2 SAGSSPECIFIKKE BAGGRUNDSKORT

Nogle af baggrundskortene er sagsspecifikke, og viser de objekter der er tilknyttet sagen med forskellig sym-
bologi.

| version 1.20.0 er fglgende 5 lag kommet: ‘Sagens tilknyttede objekter’, 'Sagens forandrede objekter’, ‘Geo-
metristatus = forelgbig’, 'Kommune-vejkoder pé vejmidter’ og 'Kommune-vejkoder pa systemlinjer’. Kortene
ses bedst hvis man slukker for GeoDanmark-data, men det er ikke muligt at klikke/markere objekterne i bag-
grundskortet.

KORT

5 lag valgt X Sog

“*

Hjaelpegeometri (ingen data indlaest)

Sagens tilknyttede objekter [ ]
Sagens forandrede objekter [ ]

Geometristatus = forelgbig [ ]

Kommune-vejkoder pa
systemlinjer

Kommune-vejkoder pa M
vejmidter

Flere lag ’

e Sagens tilknyttede objekter \

Viser de objekter der er tilknyttet sagen - bade aendrede,
slettede, oprettede og usendrede objekter.

(Vises her oven p& OrtoFoto) @

a

o |
e Sagens forandrede objekter
Viser objekter der er "aendret’ (gul), ‘oprettet’ (bl&) og slettet
(red) pa sagen. ,-———
(Vises her oven pa OrtoFoto) : [

! !

! |

! !

— - — '
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e Kommune-vejkoder pa vejmidter

Viser vejkoder pa vejmidter. De vejmidter der har en vej-
kode vises med sort, hvor de vejmidter der mangler en vej-
kode vises med rgd.

De vejmidter der har fet en ny/zendret vejkode pa kladde-
sagen, vises med bla.

(Vises her oven pa OrtoFoto)

\

(0751-9803) *
(0751-9803)
S e

(0751-x0xx)
2 IRt s 1w TR
; L )

=t

-

e Kommune-vejkoder pa systemlinjer

Viser vejkoder pa systemlinjer. De systemlinjer der har en
vejkode vises med sort, hvor de systemlinjer der mangler
en vejkode vises med rgd.

De systemlinjer der har faet en ny/eendret vejkode pa klad-
desagen, vises med bla.

(Vises her oven pa OrtoFoto)

R A

s B \ e >

7N RN

> O orstmon) } 9%
a =$‘ﬂ@ -

e Geometristatus = forelgbig

Viser forelgbige objekter, for samtlige objekttyper. Bag-
grundskortet opdateres med sagens forelgbige objekter.

(Vises her oven pa OrtoFoto)

8.3 KORTPAKKER

| menuen til venstre kan man veelge en 'Kortpakke’. Nar man klikker pa en kortpakke, teendes de baggrund-
slag og GeoDanmark-data der er en del af kortpakken. Du kan altid sendre pa transparentheden eller reekke-
falgen mellem kortlagene, samt teende og slukke de data eller baggrundskort du vil have vist. | det du klikker
pa kortpakken igen, vil dine egne indstillinger forsvinde, og opsaetningen fra kortpakken er geeldende.
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Sagsliste

Sagsdetaljer

L /4

Aktiviteter

Fejl Kladde

STATUS

MSTamanda

Objekter OPRETTET AF

Opret nyt objekt

SAGSANSVARLIG
Tilknyt objekter

Mig (MSTamanda)
8 Eksporter

Default
Importer

Produktion

Vis opgaveliste
Bygningsadministration

Kortpakker
Vejadministration

Klimaadministration

B Gem

GEODANMARK-DATA

Ingen v

KORT

Skaermkort, dempet k5

>
GEODANMARK-DATA
§ 6valgt

KORT

e 5 lag valgt e

8.3.1 GEM KORTPAKKE

Har man en opseetning af baggrundskort og GeoDanmark-data som man ofte arbejder med, er det muligt at
gemme denne som en kortpakke. Taend for de lag du vil gemme, og tryk 'Gem’ under menupunktet 'Kortpak-

ker’.

Nar du har gemt din opsaetning som en kortpakke, kan du nar som helst taende for (kun) disse lag ved at
veelge 'Seneste kortpakke’. Ved at trykke ‘Gem’ igen, overskriver du din seneste gemte kortpakke, med de

aktuelle lag der er teendt.

ﬂ Imparter

|g Vis opgaveliste

% Kortpakker

8.4 HJALPEGEOMETRI

B KM
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landinspektgr. Geometrien kan for eksempel benyttes som skabelon for nye objekter, eller som udgangs-
Flade) pa hjeelpegeometri.

Under 'Hjeelpegeometri’ kan du importere objekter fra en fil. Dette kan for eksempel vaere skellinjer fra en
punkt for preecisionsdigitalisering (18.2.9). Det er ogsa muligt at benytte "Falg linje” (se mere under Tegn

Du kan tilfgje geometrier fra en GML-, Shape- eller TAB- fil (det skal vaere en zip-fil) som hjeelpegeometri og
UTM32/ERTS89 (EPSG-kode 25832).
lees data" menupunktet.

det kan veere bade punkter, linjer og flade. Nar du uploader hjeelpegeometri, skal det ske i koordinatsystemet

KORT

Du tilfgjer hjeelpegeometrier ved at klikke pa de tre prikker under "Kort" > "Hjeelpegeometri" og veelge "Ind-

Ortofoto (nyeste forarsfoto)

X Seg

<

~

Hjeelpegeometri (ingen data indlaest)

Indlzes data

KORT

Nar data er indlzest, er geometrierne tilfgjet til laget "Hjaelpegeometri (antal geometrier)", og kan ses i kortet
indlaeste geometrier gemmes péa sagen, og du kan efterfalgende taende og slukke hjeelpegeometrilaget efter
behov.

med stiplet rad (Zoom til data). Hjeelpegeometriens farve og signatur kan sendres under de tre prikker. De

Hjaelpegeometri, Skaermkort, dempet

X Seg adreq
Hjaelpegeometri (24) Indlaes data
1xlpeg Hat) & B Indles data
-
..00'"..‘ Q  Zoomtil data
T LA o.. Vejnavne og stednavne | ‘ 0\ Zoom til data
-
. ¥ Ryddata
. i Husnummer g
. -
BF Ryddata
...0-....0".. ® valgfarve
. .
e A #  Kommunegranse (sort, DAF) ]
.
. -
. B
-4 Skaermkort, da@mpet [ ]
-
.o.‘.n
.00".'.... *
poe® ©

@ Valgfarve
[

= == Stipling med linjer

—  Fuldt optrukken linje

Du kan Igbende tilfgje flere hjeelpegeometrier (Indlees data). Dog kan du kun fa vist 500 geometrier ad gan-

gen. Du kan naturligvis ogsa fierne alle hjeelpegeometrier fra sagen igen (Ryd data). Veer opmaerksom pa, at
hjeelpegeometrien udelukkende knytter sig til den sag, hvor du har indlaest det, og at hjeelpegeometri fra en

shp-fil kun kan indeholde én geometritype - punkter, linjer eller flader. Hvis man gnsker at tilfgje hjeelpegeo-
metri som shp-filer med flere geometrityper, skal man indlaese én zip-fil for hver type.

8.5 TILF@J EGNE KORT

Endelig kan du tilfgje egne kort. Disse kort vil vaere tilgeengelige for alle dine sager.
De lag du selv har tilfgjet markeres i listen med
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Du tilfgjer et kort ved at veelge 'Flere lag’, og 'Tilfgj egne’. @ Valg lag, der skal vises i lagvaelgeren

Q

O Bluespot 100 &rs 75 mm handelse

dagnnedbar
KORT O Bluespot max regn > 150 mm
Skarmkort, dempet X
DAR vejnavnelinjer
T = = -
1)
L= [ & Eksempel 2
|
| $ Hjzlpegeometri (ingen data indlzst) H Q) GeoDanmark
(O Geometristatus = forelobig
QuickOrto nyeste B : "
&  Husnummer
| aE Skarmkort, dEmpet . O  Kommune-vejkoder pa systemlinjer
8] Kornmuie-veikuder pa vejmidter
Flere lag : i
i h I Tilfaj egne || Mulstil ‘m
. g ————— e —

Under type angives om det er en WMS eller en WMTS tjeneste, der skal tilfgjes. Nar kortet er valgt og tilfg-
jet, vises det i listen over tilgeengelige kort (her vist med navnet "Plandata” og "Eksempel”).

€ Tilfgj eget lag
TYPE
€ Tilfgj eget lag WIS v
VIST NAVN *
Eksempel
TYPE
URL *
WMS v https://services.datafordeler.dk/Dkskaermkort/topo.
VIST NAVN * LAGNAVN *
Plandata topo_skaermkort
MATRIXSET
URL * View!
https://geoserver.plandata.dk/geoserver/gwc/service
MATRIXIDS
LAGNAVN * 0,1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12,13,14,15
theme_pdk_lokalplan_vedtaget_v RESOLUTIONS
1638.4, 819.2, 409.6, 204.8, 102.4, 51.2, 25.6, 12.8, 6.«
Fortryd Fortryd m

Det er muligt at eendre pa navngivning og/eller de parametre, der ligger bag det kort som hentes (dette gares
ved "Ret dette kort”).

Q

Du fjerner kortet igen ved at klikke pa "Slet dette kort” (gaeldende for alle dine sager).
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€ Hjelpegeometri :
Ew  Fjern kort fra lagvalger
| i Eksempel Bl B  Retdette kort
| % Plandata g W7 Slet dette kort

8.5.1 TILF@J EGNE WMTS KORT
Ved tilfgjelse af WMTS kan man finde de ngdvendige veerdier i GetCapabilities for servicen.

Herunder findes et eksempel pd, hvordan WMTS hentes fra Datafordeleren. Eksemplet forudseetter, at man
har en tjenestebruger pa Datafordeleren, og taster oplysningerne i url’en (hvor der star xxx og yyy). Hvis ikke
man har en tienestebruger, kan det oprettes pa https:/datafordeler.dk.

€ Tilfej eget lag

TYPE
WMTS ¥

VIST NAVN *
Daempet skaermkort

URL *
https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo,

LAGNAVN *
topo_skaermkort_daempet

MATRIXSET
View1

MATRIXIDS
0,1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

RESOLUTIONS
1638.4, 819.2, 409.6, 204.8, 102.4, 51.2, 25.6, 12.8, 6.«

Bemaerk: Defaultveerdierne herover benyttes til
services fra Kortforsyningen. Andre services

benytter andre veerdier.
Fortryd ‘m

URL:
Basis URL'en til en service kan f.eks. veere:

https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo _skaermkort daempet/1.0.0/wmts?username=xxx&pass-
word=yyy
Det er denne URL, der skal indseettes i feltet "Url" ndr der tilfgjes et WMTS-lag fra Datafordeleren i GeoDK.

Formatet er default sat til JPEG, men kan overskrives til feks. PNG ved at tilfgje "Format=image%?2Fpng" til
url'en.

Vist navn:

Dette er navnet pa dit kort i listen over de kort du kan taende og slukke.

Lagnavn:
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https://datafordeler.dk/
https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo_skaermkort_daempet/1.0.0/wmts?username=xxx&password=yyy
https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo_skaermkort_daempet/1.0.0/wmts?username=xxx&password=yyy

Ud fra den basis URL er det muligt at hente de ngdvendige oplysninger fra GetCapabilities via:

https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo skaermkort daempet/1.0.0/wmts?username=xxx&pass-
word=yyy&service=WMTS&version=1.0.0&request=GetCapabilities

| GetCapabilities ses hvad lagnavnet er. | dette tilfeelde:

<Layer>
<ows:Title>topo skaermkort daempet</ows:Title>

.Q)Layer>
"topo_skaermkort_daempet” indseettes i feltet "Lagnavn".
Matrixset:
GetCapabilities indeholder ligeledes oplysninger omkring "TileMatrixSet". Her skal navnet benyttes:

<TileMatrixSet>
<ows:Identifier>Viewl</ows:Identifier>

</TileMatrixSet>
"Viewl” indseettes i feltet "Matrixset".
Matrixrids:
Et matrixset bestar derudover af en raekke TileMatrix, der hver har et navn.

<TileMatrixSet>
<ows:Identifier>Viewl</ows:Identifier>

<TileMatrix>
<ows:Identifier>0</ows:Identifier>

</TileMatrix>
<TileMatrix>
<ows:Identifier>1</ows:Identifier>

</TileMatrix>

</TileMatrixSet>
De tilfgjes som en liste adskilt af komma til feltet "Matrixids" pd denne made:

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15
| den tilsvarende service fra Kortforsyningen er veerdierne:

Loo,L01,L02,L03,L04,L05,L06,L07,L08,L09,L10,L11,L12,L13,L14

Resolution:

Hvert "MatrixID" passer til et bestemt zoomniveau (angivet med resolutions) i kortet. Hvis servicen fglger
standarden i Danmark, kan dette felt efterlades tomt. Hvis det er en speciel service, kan man her angive
hvilke resolutions det enkelte "MatrixID" passer til. Listen angives pa denne form:

1638.4, 819.2, 409.6, 204.8, 102.4, 51.2, 25.6, 12.8, 6.4, 3.2, 1.6, 0.8, 0.4, 0.2, 0.1, 0.05
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https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo_skaermkort_daempet/1.0.0/wmts?username=xxx&password=yyy&service=WMTS&version=1.0.0&request=GetCapabilities
https://services.datafordeler.dk/DKskaermkort/topo_skaermkort_daempet/1.0.0/wmts?username=xxx&password=yyy&service=WMTS&version=1.0.0&request=GetCapabilities

9 S@G

| den gverste menu finder du ogsa en sggemulighed. Genvejstast til sggefeltet er Crtl+F.

Nar du sgger pa postdistrikt, matrikelnummer, stednavn, vejnavn, adresse eller koordinater navigeres til det
aktuelle sted i kortet. Elementerne er ikke GeoDanmark-objekter og kan ikke aendres i GeoDK.

Nar du sgger p& et GeoDanmark-objektID, navigeres til rette sted i kortet, GeoDanmark-objektet fremhaeves
og Kontekstmenuen vises. Du skal kende det preecise ID pa GeoDanmark objektet. For fremsagning af slet-
tet objekt se afsnit ‘Fremsgg slettet (historiskt) objekt’.

Seg adresser og meget mere

9 Husnumre
3 Stednavne
Eﬂ Matrikelnumre

% Postdistrikter

Du kan s@ge direkte eller du kan indsnaevre det til et af de fire filtre. Nar du klikker pa for eksempel "Sted-
navne” veelges dette filter, og din s@gning begreenser sig til stednavne. Du fierner filteret igen ved at trykke

pa 'krydset'.

B KM

Cicnare I
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Balstrup Vaenge H/F
Kolonihave i Ringsted

Heimdal H/F
Kolonihave i Ringsted

Hjortemosen H/F
Kolonihave i Ringsted

Virkelyst H/F
Kolonihave i Ringsted

Artevangen H/F
Kolonihave i Ringsted

Abildhus
Gard i Store Merlgse

Adamshaej
by i Ringsted
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10 SAGSDETALJER

De to menupunkter gverst i venstremenuen 'SAGSDETALJER’ og ’AKTIVITETER’ viser nogle af de samme
oplysninger. Saledes er det begge steder muligt at give en kommentar til sagen, samt fa en oversigt over ak-
tiviteter pa sagen.

10.1 SAGSDETALJER

E Sagsdetaljer

Under Sagsdetaljer far du vist sagens detaljer. @verst ses status pa sagen, og hvem sa-

gen er oprettet af.

ESC er genvejstast for at forlade det aktuelle panel, og komme tilbage til Sagsdetaljer.

10.1.1 SAGSANSVARLIG / DELEGERING
Dernaest kan du se, hvilken bruger der er sagsansvarlig. | eksemplet nedenfor er det Mr. Sung, der har op-
rettet sagen, og Lennart, som er den ansvarlig for sagen.

GEODANMARK-DATA

¢ Sagsliste mr.sung 4 i
Lvalge
Sagsdetaljer
LI
Aktiviteter l/
Fejl Kladde
STATUS
Mr. Sung
Objekter 1000 PRI
Opret nyt objekt
Tilknyt objekter SAGSANSVARLIG
*8  Lennar:(GeoDanmark) >

Y
5 : o . SAGSANSVARLIG
Nar du klikker pa > vises en liste over alle brugere, som kan

vaere sagsansvarlig. En nyoprettet bruger, der endnu ikke

har logget ind i GeoDK, vises ikke i listen. PERSONER

o Mig(Preben)
Den gnskede sagsansvarlige veelges, og der klikkes pé "Skift . Anders
sagsansvarlig’ - e

Imens sagen skifter ansvarlig, vises gverst i vinduet, hvem
sagen delegeres til.

o
]
]
]
]
1

—

Jo

m

m

a3

m

o
-3

b

Sag delegeret til “Benedikte"

o
]
]
i1
]
1)

______

- T
Under ' KOMMENTAR' tilfgjer du kommentarer til sagen. —
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Nar du er under Sagsdetaljer har du mulighed for at skrive en kommentar. Hvis du vil have kommentaren
knyttet til et punkt i kortet, skal du at klikke i kortet og skrive en kommentar og klikke "Tilfgj kommentar”, eller
trykke enter. ESC kan ogsa bruges som genvejstast til "Fortryd”

Nar du har tilfgjet kommentaren, vises den straks i listen over aktiviteter.

Skriv kommentar, klik evt. for at placere et punkt i
kortet og klik derefter pa "Tilfaj kommentar". Tryk
pa "Escape” tasten eller pa "Fortryd" knappen for
at afbryde

KOMMENTAR

KOMMENTAR

markering af kommentar

i)

ZNSTR|  Tilfoj kommentar

il

Der kan tilknyttes et vilkarligt antal kommentarer til en sag.

Modsat andre aktiviteter pa en sag kan kommentarer frit oprettes af alle brugere, der er tilknyttet GeoDK.
Altsa ogsa brugere fra andre organisationer, end den organisation, hvor sagen er oprettet.
Kommentarer kan ikke slettes eller redigeres, men der kan "rulles tilbage” til far kommentaren.

Mens kommentaren gemmes vises gverst, at denne proces er i gang.
Kommentar tilfejet x
Under SENESTE AKTIVITETER kan du derefter se kommentarerne. Og du kan se om det er en kommentar

-l
som har en placering i kortet & eller gj = . Nar det er en kommentar, der har placering i kortet vises
ogsa en >, og nar du klikker pa den vises punktet i kortet.

Nar du holder musen hen over tidspunktet (nedenfor "datoen”) far du vist det praecise tidspunkt for oprettelse
af kommentaren.

Under afsnittet "Informationer om brugeren” kan du se hvem der via mail notificeres om at du har oprettet en
kommentar pa sagen.

SENESTE AKTIVITETER

59 markering af kommentar >

Frepe

o
o0

B8 Der skal laves nybyggeri pa flere grunde i dette
omrade

Der oprettes automatisk kommentarer ved genvalidering, export, import, tilknytning af objekter og autokorri-
gering.
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Under "Aktiviteter” kan listen sorteres sa kun kommentarerne vises. 'Vis kun kommentarer’ findes under de
tre prikker.

AKTIVITETER PA SAGEN @
i) Opret gendannelsespunke .-
4D Vis kun kommentarer .

10.1.3 SENESTE AKTIVITETER

Derefter vises en oversigt over de seneste fem SENESTE AKTIVITETER foretaget pa sagen.

Hvis der er flere end fem aktiviteter, vises dette i overskriften ved en markering som for eksempel *(5 af 21)”
som vist nedenfor, og du har mulighed for at ga til listen med alle aktiviteter via

Vis alle aktiviteter

Det er ogsa fra Sagsdetalje-billedet, at sagen kan sendes til godkendelse, godkendes, afvises, afhaengig af
dine rettigheder.

ov
il
Afventer godkender
STATUS
Benedikte
OPRETTET AF
SAGSANSVARLIG
~2  Mig (Preben) »
KOMMENTAR
9]
SENESTE AKTIVITETER (5 AF 22}
Afvis | Godkend sag

10.2 GODKENDELSE
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For at kunne godkende en sag og derved gemme andringerne i GeoDanmark, skal man have godkenderret-

tigheder.

10.2.1 BRUGER UDEN GODKENDERRETTIGHEDER
Hvis du ikke selv har de nadvendige rettigheder til at kunne godkende rettelser pa en sag, har du mulighed
for at sende din sag videre til en bruger med godkenderrettigheder.

.\
«/

Kladde

STATUS

FOTtinakmd
QOPRETTET AF

SAGSANSVARLIG

+2  Mig (FOTtinakmd) >

KOMMENTAR

(9]
SENESTE AKTIVITETER

Q. Opretet Bygning

FOTtinakmd dag

- - -
+, Sagen er oprettet via GeeDanmark Klienten

FOTtinakmd dag

Du kan ikke godkende en eller flere af sagens

objekter, men du kan sende sagen til en person,
der kan ved at klikke her

Send til godkendelse

Nar du klikker pa har du mulighed for at skrive en kommentar, samt

veelge hvem der skal videresendes til. Hvis du veelger "automatisk” overdrages sagen til den person i den

B KM
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valgte organisation, som aktuelt har sagsfordeler-rollen (se Sagsfordeler). Hvis du selv vil bestemme hvem

sagen overdrages til klikker du pa den lille pil, og veelger i listen af mulige godkendere.

(1]
1

2, Send til godkendelse

Overdrag sagen til en person, der har
godkenderrettigheder, med henblik pé at personen
kan godkende sagens ene objek:?

VLG PERSON

- Automatisk >

Lo | o

Veelg godkender (3)

Automatisk

Eenedikze

g

Lone

g

Superbruger

SLUIFE

Du klikker OK, og sagen skifter status til Afventer godkender.

=" Sagen afventer godkender

Sagen er nu overdraget til en person der kan
godkende sagen. Du kan altid finde sager, der er
afventer godkender, vha. filteret i sagslisten
Dialogen lukker automatisk om 2 sekunder

Ga til Sagslisten

10.2.2 SAGSFORDELER

For hver af de autoriserede organisationer (SDFE og kommuner) er der en sagsfordeler, som modtager sa-
ger til godkendelse safremt der, nar der sendes til godkendelse vaelges "Automatisk” (se under Bruger uden

godkenderrettigheder)

B KM
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For hver autoriserende organisation vil der altid veere én og kun én bruger med sagsfordeler-rollen. Default
er dette sat til den alfabetisk fgrste bruger. Under "Rettigheder og Roller” kan du se hvem der er den aktuelle

standard sagsfordeler

STANDARD 5AGSFORDELER

MET + —fored
Vi3 STora

L3

o

dar

L

mads

1]

Du kan til enhver tid overtage sagsfordeler-rollen i den organisation du tilhgrer. Det ggr du ved
linket under "Standard sagsfordeler” under "Rettigheder og Roller”

= Skift standard sagsfordeler

at klikke pa

STANDARD SAGSFORDELER

1]

e

Dertil kan brugeradministratoren tildele rollen via brugeradministratorskeermbilledet.

Veaer opmaerksom pa at personen med rollen Standard sagsfordeler behgver ikke at have godkender ret-

tigheder.

10.2.3 BRUGER MED GODKENDERRETTIGHEDER

Nar systemet har sendt en sag videre til dig med godkenderrettigheder (som beskrevet ovenfor), kan du un-

der fanen STATUS se, at der ligger en sag, der 'Afventer godkender’.

Du fremsgger alle de sager, der af systemet er videresendt til dig, ved at veelge filteret "Afventer godkender”

under STATUS-fanen.

Nar du har valgt en sag, kan du under EDITER pa det enkelte objekt se, hvad der er sendret ved at klikke pa

"Vis eendringer”.

EDITER
B Auwributter ;
(F’.' Geametri ;
¥} Historik ,
!] Vis eendringer S

Nar du klikker pa "Vis sendringer”, far du vist tre billeder, hvor du kan se, hvilke andringer der er foretaget pa

objektet. Du kan se sendringer pa bade geometri og attributter.

”Vis aéndringer” — geometri:
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& Kladde Bygning pa sagen

v

Ingen geometriforskel

&  INGEN GEOMETRIFORSKEL

% Losning

& GEOMETRI

© GeoDanmark Bygning

v

Ingen geometriforskel

@  INGEN GEOMETRIFORSKEL

Hvis der ikke er aendringer vedr. geometri, vil billede 1 + 3 vaere uden billede, og pa billede 2 vises det
objekt, der er foretaget attributeendringer pa.

Hvis der er eendret i geometrien, viser billede 1 kladdesagen (det objekt der er foretaget geometrigendringer
pa), billede 2 viser originalen (original udgave fra databasen uden de nye aendringer fra kladdesagen), og
billede 3 viser det godkendte GeoDanmark-objekt.

@verst pa billede 2 kan du se hvor mange geometriforskelle, der er mellem de to objekter.

& Kladde Bygning pa sagen

Vaelg Kladdegeometri

\ Velg ‘ % Lesning

GEOMETRI

3 forskelle

© GeoDanmark Bygning I valg ‘

@ 24022015921:15 ] Z'_R‘KNWGT‘A - © 24.022015921:15
) @ viRkuINGTIL [

o @  FORRETNINGSPROCES [

O 020 A PLANNOJAGTIGHED O o0

Y © r:lfisrfnrﬂﬂuiswronf © e

@ ois © v}sn:mwmcncnm © o5

O Manuel A VERTIKALSTEDFAESTELSESMETODE O Beregner

Du skal tage stilling til, om du vil godkende geometrien fra kladdeobjektet og/eller det godkendte GeoDan-
mark-objekt. Du klikker p& © =& under den geometri, du gnsker.

B KM
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”Vis a&ndringer” — Attributter:

Ved felter, der er markeret med en rgd farve, skal du tage stilling til om du gnsker at benytte attributter fra
kladdeversionen (Under billede 1) eller beholde attributter pa det godkendte GeoDanmark objekt

(under billede 3). Du kan veelge at godtage attributeendringer bade fra kladdeobjektet og fra det godkendte
GeoDanmark objekt. Det er ikke et krav, at du veelger alle attributter fra den ene eller anden side.

Du kan frit veelge fra bade kladde og godkendt objekt, blot det endelige resultat kan ga igennem validerin-
gen.

Hvis du vil vaelge savel geometri samt alle attributeendringer fra det ene objekt, veelger du alle aendringer pa

én gang ved at klikke pa ' ! over billede 1 eller 3.

‘ Veelg

Nar du har valgt sdvel geometri- som attributaendringer, viser billede 2 Iasningen, og du klikker pa

(som er placeret over billede 2) for at acceptere disse.

Derefter skal du godkende eller afvise sagen.

Hvis du afviser sagen, vil systemet sende sagen tilbage til den bruger, der har oprettet sagen, og status pa
sagen &ndres fra 'Afventer godkender’ til 'Kladde’. Brugeren der har oprettet sagen kan nu redigere i sagen
igen, og sende sagen til en bruger med godkenderrettigheder igen.

-

. Afvis sagen
ov
fa—

Afventer godkender

STATUS

Benedikte
OPRETTET AF

B mn

+2  Mig (Preben)

v Godkend sag
KOMMENTAR

OPRETTET AZNDRET SL

‘ Fortryd ‘ Ja, godkend sag

Der kan kun godkendes én sag ad gangen, hvilket betyder at din sag kan komme til at ligge i en kortvarig kg,
inden godkendelsesprocessen starter. Du kan se status for din sag i infobaren.
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A Godkendelse er modtaget i dag kl. 13:00 og ligger i ke til at blive behandlet.

&

Afventer system-godkendelse

STATUS

10.3 DELVIS GODKENDELSE AF SAG (SPLIT)

Hvis der er fejl p& en sag, kan du veelge at godkende dele af sagen, og oprette en ny sag med de objekter
der ikke kan godkendes.

For at du kan bruge denne funktion skal du under "Informationer om brugeren” have aktiveret dette.

£ LOKALE INDSTILLINGER

v Godkend dele af en sag. Det anbefales, at dette kun bruges i sjaeldne tilfelde, hvor der er mange andringer.

Deaktivér automatisk validering. Det anbefales at dette kun valges i sjzldne tilfalde, hvor der er mange specifikationsovertraedelser pa det
samme objekt.

Start automatisk en validering pa de a&ndrede objekter, nar en import er gennemfert. Hvis du ikke markerer dette, bliver kun de simple
sager valideret automatisk efter en import.

@nsker du at godkende dele af en sag skal du "sla slideren til”, hvorefter godkendelsesknappen skifter ind-
hold.

+ Godkend sag v Godkend sag
Er du sikker pa at du vil godkende sagens ene Er du sikker pa at du vil godkende sagens ene
objekt som det ser ud nu? objekt sam det ser ud nu?
Behandlingen forventes at tage under 10 sekunder.! Behandlingen forventes at tage under 10 sekunder.!

+ B [ | + B ]

0 1 0 0 1 0
OPRETTET AENDRET SLETTET OPRETTET JANDRET SLETTET
" Tillad delvis godkendelse * @ L 5 % Tillad delvis godkendelse * L]
*Godkend de objekter, der ikke er relateret til *Godkend de objekter, der ikke er relateret il
valideringsfejl eller konflikter, og opret en ny sag valideringsfejl eller konflikter, og opret en ny sag
med de objekter, der evt. ikke kan godkendes. med de objekter, der evt. ikke kan godkendes.
Klik her hvis du vil sende sagen til en anden, der Klik her hvis du vil sende sagen til en anden, der
kan godkende den kan godkende den

Ja, godkend sag J]a, godkend delvist
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Den oprindelige sag bliver derefter system-godkendt og afsluttet, og den

Efter det oprindelige sagsnavn vises "(Split)”

nye sag fremgar som kladdesag.

test split (split) (split)

o =2 10
L - e
~ #170 er hos Superbr oo er sidst sndret i Afvigelser  Akriviteter  ZEndringer
#7170 er hos Superbruger og er sidst zndret | dag g B!
v  testspli (split) 5 0
#1617 er hos Superbruger og er sidst sndret i dag Aktiviteter  AEndringe

Sagsliste

Aktiviteter

Fejl

Objekter

Opret nyt objekt

Tilkryt objekter

Eksporter

Imparter

Vis opgaveliste

Kortpakker

b= Skjul panel

test split (split)

v

System-godkendt og afsluttet

STATUS

Superbruger
OPRETTET AF

SAGSANSVARLIG

+2  Mig(Superbruger)

SEMESTE AKTIVITETER

+ (Godkendelse med split lykkedes

W Sletter 10 objekte
& Genvalidering lykkedes {med valideringsfejl

ogleller konflikter pd sagen)

|

GEODANMARK-DATA

Bygning, Vejmidre

A Sagen er i en tilstand, hvor den ikke kan editeres

Vaer opmaerksom pa, at objekterne efter split er "fiernet" fra den oprindelige sag, men at de ikke fremgar som

slettede objekter (for det er de jo ikke). Derimod fremgar de fiernede objekter i aktivitetslisten pa fglgende
made "Slettet xx objekter".

B KM
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W Slemet 10 objekier

Sagsliste

etaljer
Aktiviteter

Fejl

Objekter
Opret nyt objekt

Tilknyt objekter

Eksporter

Importer

Vis opgaveliste

Kortpakker

fe Skjul panel

B KM

test split (split) (split)

.\
«/

Kladde

STATUS

Superbruger

OPRETTET AF

SAGSAMNSVARLIG

Mig (Superbruger)

KOMMENTAR

SENESTE AKTIVITETER

[

3|

Genvalidering lykkedes (med valideringsfejl

ogleller konflikter pé sagen)

Artributter &ndret pa 10 objekter

o

Split fra sag 161

=1
o
]

=1
o
]

=1

o
o

GEODANMARK-DATA

Bygning, Vejmidte
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11 AKTIVITETER

Aktiviteter [ . L o . o
Under findes en oversigt over alle aktiviteter, der er foregaet pa sagen.

Allerede i venstremenuen, hvor AKTIVITETER veelges, ses hvor mange aktiviteter, der er pa sagen.

Hvis der er flere aktiviteter, end de der er vist i listen pa skeermbilledet, er det muligt at fa vist flere ved at

Vis flere

Klikke pa

Mouse over pa et tidspunkt i aktivitetslisten giver det specifikke tidspunkt for aktiviteten, for eksempel:

sge siden 19. april 2018 kl. 10:20

11.1 GENDAN SAG

Du har mulighed for at gendanne en sag ved at klikke pa de tre prikker * ud for AKTIVITETER PA SAGEN,
og sla slideren til. Derefter bevaeger du dig ned i aktivitetslisten til det punkt, du gnsker at ga tilbage til. Du
klikker pa den aktivitet som der skal gendannes til og med, og der kommer et lille ophold i aktiviteterne. Akti-
viteter ovenfor vises med gra og aktiviteter nedenfor pa almindelig vis

AKTIVITETER PA SAGEM :
AETIVITETER PA SAGEN :
40 Opret gendannelsespunkt .
) Opret gendannelsespunkt -.-
41 Wis kun kommentarar .
8 Vis kun kommentarer -.-
AKTIVITETER (8)
AKTIVITETER (8)
?" Geometri &ndret pa Bygning

,?;‘ Geometri &ndret pa Bygning

Preben idag

& Genvalidering lykkedes {med valideringsfejl & OCenuslider
og/eller konflikier pé sagen) 2 !

Preben idag Prebe
,?;‘ Geometri &ndret pa Bygning
Preben - ,?;‘ Geametri &ndret pd Bygning

Preben ida,

,?"" Geometri sndret pa Bygning

Preben i dag §  Geomerri sndret pé Bygning
Preben dsg
o Onrerrer Buenine -
[+] Onretret Busnino
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Nar du klikker pa bliver sagen gendannet, og de aktiviteter du

har lavet siden det punkt, du gendanner til, slettes i sagen og af aktivitetslisten.
Efter Gendan kan aktiviteterne ikke genskabes, og du skal derfor bekreefte gendannelsen en ekstra gang,
inden den gennemfares.

¥O Gendan sag

Er du sikker pé at du vil gendanne sagen fra d. 26.
april 2018 kl. 1(:317 Det betyder at de 2 seneste
aktiviteter bliver sletret.

Bemzark: Dette kan IKKE geres om

o |
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12 FEJL

Fejl deekker over bade konflikter og valideringsfejl og under 'FEJL’ vises savel konflikter som valideringsfejl
pa den enkelte sag.

Konflikter opstar, hvis du pa en sag har sendret eller slettet et objekt, og der bagefter er sket en aendring eller
sletning pa samme objekt, og denne eendring eller sletning er godkendt til GeoDK databasen.

Valideringsfejl opstar ved forhold, som er i modstrid med de valideringsregler der findes i GeoDK og som har
baggrund i GeoDanmark-specifikationen.

Nar du holder musen, hen over opteellingsfeltet vises antallet af fejl.

Hvis der er fundet basale geometrifejl (f.eks. "selv-krydsende” flader), kan valideringen ikke kares til ende far
disse fejl er rettet. Dette vises med fglgende besked:

A Der er fundet basale geometri-overtreedelser pa ét objekt pa sagen. Videre validering kan ikke foretages, fer disse objekter er rettet eller slettet, og derfor kan der veere flere fejl pa sagen end dem der er vist

Og antallet af disse vises med rgdt:

1 blokerende

Nar der ikke er flere basale geometrifejl, kan resten af sagen valideres og antallet af 'Blokerende fejl’, 'fejl i
karantaene’ og 'advarsler’ vises samlet. Hvis der er 'blokerende fejl’, 'fejl i karanteene’ eller ’konflikter’ vises
feltet med r@dt, og hvis der kun er ’advarsler’ og/eller ‘dispenserede fejl i karanteene’ vises feltet med orange.

8 konflikter
17 advarsler

2 advarsler

1 fejl i karanta=ne

2 advarsler

1 dispenseret i karantne

12.1 VALIDERINGSFEJL

Valideringsfejl er fejl, som konstateres, nar der tiekkes forskellige elementer i forhold til GeoDanmark
specifikationen, for eksempel overlap mellem objekter eller ugyldige attributkombinationer. Reglerne, som
bruges til at tiekke objekterne med, kan konfigureres fra administratorsiden.

Hvilke valideringsfejl, der vises i de forskellige alvorlighedskategorier afhaenger af, hvordan GeoDK er sat op
til det specifikke tidspunkt.

Nar en sag valideres, dannes valideringsfejl, hvor hver enkelt valideringsfejl refererer til en valideringsregel.
Alle valideringsfejl har en alvorlighedskategori, som er ’Blokering’, ’Karanteene’ eller ’Advarsel’. Alle fejl vises
i kortet med lilla.

Ved et klik p& ¥ vises flere oplysninger om den enkelte valideringsfejl — der gives besked om validerings-
fejlens omfang, reference og direkte link til specifikationen samt et Igsningsforslag.
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) ELOKERING

Basale systemkrav til geometri skal
overholdes

BESKED
Geometrien er ikke valid pga "Self-
intersection’

SPECIFIKATIONSREFERENCE

L@SMINGSFORSLAG

Serg for at geometien er valid

Nar du klikker pa linket under specifikationsreference, kommer du direkte til det relevante sted i GeoDan-

mark-specifikationen.

C' | ® www.geodanmark.nu/Spect/FF/Fejl_2.2.1.htm

0GC geometritype.

Reglerne herfor kan findes 1 specifikationen,

Link til specifikationen: Klikher o

&

Geo|Danmark

|- det taoites datagrundlag

] Lo
=1 [~

0GC geometry types.

The rules are found in the specification,

Link to the specifikation: Click here

i Forsige
i 10 Forord

8 2.0 Krav regier op kvalitet
8 30 Objeitkataiog

§ 31 BYGNINGER

{§ 3.2 BEBYGGELSE

[§ 3.9 DHMTilpasningsiag

Regleme gelder kun for objekier med ‘status'="Anlagt”

Vejmidte md ikke stige med mere end 45 %
Jembane ma ikke stige med mere end 220 %

2.2.5 Spline, cirkel og cirkelbue

i 33 TRARK Da OGC-regleme tkke tillader andre forbindelser end vektorer, md spline, cukel og cukelbue ikke forekormm|
[§ 34 TEKNIK Et carkelformet objeke skal dog registreres som cirkel og inden levenng vekioriseres med en pilhojde svarend|
§ 3.5 naTuR )

[ 35 HYDROD Huia der i et eorkelformet objekt forekommer mere end 13 punkrer, md punkrerne ikke ligoe tetere end at k.
[§ 3.7 ToPOGRAFI

@ 22 DveRSE 2.2.6 Backloop og spike

cPath%302.0%2 52 0Kravie2 52

§ 0BG

I et linje- cller fladeobjekt md der ikke forckomme en backloop cller en spike, hver linjen leber tilbage og s4
Huis begge de to vektorer, der har en for Lille vinkel mmellem sig, er over 5 meter lange, er det ikke en fejl H

Her er nogle eksempler pd fejl.

= _n

B KM
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12.1.1 BLOKERING

Valideringsfejl af typen blokerende, forhindrer at sagen kan godkendes. Disse skal rettes fgr en endelig god-
kendelse kan gennemfgres.

o BLOKERING - 15598926 v

'kommunekode' skal besta af 4 cifre (0
efterfulgt af 3 cifre)

SPECIFIKATIONSREFERENCE

LOSNINGSFORSLAG

Angiv korrekt format for 'kommunekode'

Redigér objekt

12.1.2 KARANTANE
Karanteenefejl er fejl, som der kan dispenseres fra. Uden dispensation kan sagen ikke godkendes. Med di-
spensation kan sagen godkendes.

4} KARANTANE v

LavBebyggelse m& kun have
feellesforleb med Bygning hvis deter i
2D

BESKED

SPECIFIKATIONSREFERENCE

LOSNINGSFORSLAG

Serg for at LavBebyggelse kun har

faliesforleb med Bygning nar deter i 2D.

[ Redigér objekt ][ Dispenser ]

12.1.3 ADVARSEL
Advarsler er fejl, som der advares om. Advarsler hindrer ikke, at sagen godkendes.

/.  ADVARSEL v

Bygning ma ikke have hjerner med vinkel
mellem 92° og 100°

BESKED
Vinkien mellem vektorerne er 98,86°

SPECIFIKATIONSREFERENCE

LOSNINGSFORSLAG

Rethjernetop

Redigér objekt
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12.1.4 OVERSIGT OVER FEJLGRUPPERINGER

Et klik pa * folder en menu ud, hvor du har mulighed for at til- og fraveelge visning af de forskellige fejlgrup-
peringer.

FEJL PA SAGEN :
4+ wis konflikter ]
B Vis Dvertraedelser - Elokerende .
“ Vis Overtraedelser - Karantana .
ﬂ Vis Owvertraedelser - Dispenserade .
A Vis Overtradelser - Advarsel .

#  Download alle konflikter som €5V »
#  Download alle overtraedelser som CSV »
ﬂ Cpret opgaveliste med sagens fejl *

Veelger du . abnes den aktuelle liste af fejl, og veelger du . lukkes listen. Lukkede lister fremgéar

med & Vislise og du f&r &bnet listen igen ved at veelge ® eller klikke pa "Vis liste”.

OVERTRAEDELSER - ADVARSEL (3)

B Visliste »

Her er ogsa mulighed for at downloade alle overtreedelser eller konflikter i en CSV fil.

#  Download alle kenflikter som CSV k]

#*  Download alle overtraedelser som CSV *

Filerne lzegger sig nederst i venstre hjarne, og ved et klik pa filen &bnes den.

valideringsfejl_330...csv & konflikter_52612_2...csw

12.1.5 DISPENSERING AF "FEJL | KARANTANE"
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Som skrevet ovenfor kan der dispenseres for valideringsfejl, som tilhgrer alvorlighedskategorien "Karan-

teene”.

KARANTANE
Hegn mé ikke ligge inde i synlig Bygning

BESKED

pper om

erl

SPECIFIKATIONSREFERENCE

LOSNINGSFORSLAG

Hvis du vil dispensere for valideringsfejlen, da bygningen skal se séledes ud og hegnet gar under bygnin-

Dispenser

gens tag, klikker du poa — Derefter kommer en dialog, hvor du skal bekrzefte handlingen.

& Dispensér valideringsfejl

(=]

i
44
il
= |

i
L
i
m
1
(1]
o
1
o

| Fortryd ‘ﬂ

Nar du har bekrzeftet dispensationen, vises valideringsfejlen med . Fejlen teelles stadig med i
opteellingen i venstremenuen, og ved at holde musen hen over optaellingsfeltet kan du se, at du nu har
dispenseret for to fejl i karantzene. Dispensationen geelder bade for hegnet og bygningen — derfor er der to.

3 advarsler OVERTRADELSER - KARANTANE (1)
1 fejl i karanteene

1 dispenseret i karantzene )  KARANTANE - 46990441 v

Bygninger ma ikke overlappe nar
'overlapBygning' = "false"

OVERTRADELSER - DISPENSEREDE (1)

KARANTANE - 46990442 (DISPENSERET) v

Bygninger ma ikke overlappe nar
‘overlapBygning' = "false"

Dispenserede fejl vises ogsa pa Detaljebilledet. Dette gar at du altid kan fa et overblik over om der ligger
dispensereringer pa det objekt du arbejder med. Nar du klikker pa den aktive dispensation, bliver fejlen
markeret i kortet
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gl b
e E
Bygning
OBJEKTID: 1207338293
19.12 m?
AREAL
EDITER
B Attributter >
& Geometri >
€D Historik >
OBJEKT
B SletBygning
N Opdel Bygning >
AKTIVE DISPENSATIONER (1)
|E] Kopiér Bygning > KARANT/NE - 893497
Bygninger ma ikke overlappe nar
'overlapBygning' = "false”
J.  Sammenlag Bygning >
SPECIFIKATIONSREFERENCE
24.10
AKTIVE DISPENSATIONER (1) LOSNINGSFORSLAG
Saet 'overlapBygning' = "true" eller aendr
geometrien
KARANTANE - 893497 v
Bygninger ma ikke overlappe nar
‘overlapBygning' = "false"

Hvis du fjerner dispensationen igen, er du tilbage til situationen fra fgr dispensation — med en karanteaene fejl.

Nar konflikter og/eller valideringsfejl er rettet, kan du foretage en komplet genvalidering af sagen ved at
klikke pa

Nar du har foretaget en genvalidering af sagen gemmes dette som en aktivitet pa sagen, og det beskrives
om valideringen har vist valideringsfejl og/eller konflikter pa sagen, eller om der er blevet gennemfgrt uden at
finde valideringsfejl.

Genvalidering lykkedes (med valideringsfejl
a & Genvalidering lykkedes

og/eller konflikter pé sagen)
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12.1.6 LEVETIDSFEJL
"Levetidsreglerne” sikrer, at et objektID overlever, eller udgar, korrekt. Eksempelvis skal en Mast der flyttes
mere end 1m tildeles et nyt ID, hvorimod en Mast der flyttes mindre end 1m ikke ma fa et nyt ID.

Objekttype Afstand
Mast 1m @ BLOKERING - 10096764
Trae 10 m Du har flyttet en Mast mere end 1 m. fra
den oprindelige placering
Traegruppe 20m
Vindmaglle 20m BESKED
Bygveerk 5m Forskel: 19,55m.
Brugsgraense 2m SPECIFIKATIONSREFERENCE
Kyst 10m
Vejmldt? . 3m LOSNINGSFORSLAG
Systemlinje 3m Slet den gamle Mast og opret en ny nar der
Vandlgbsmidte 5m er tale om et nyt objekt
Bygning 15m
Omradepolygon 300 m
Alle andre objekter 25m

For BYGNING og OMRADEPOLYGON omfatter levetidsreglerne ikke kun *afstand’ men ogsé 'areal’ og
‘overlap’. En naermere beskrivelse af reglerne kan findes i Specifikation 6.0.1.

12.1.7AUTOKORREKTION

Hvis der findes levetidsfejl pa en sag, kan man under de tre prikker i Fejl, finde funktionen "Korrektion af
overtraedelser af levetidsregler”. Denne mulighed vises kun nar der er "levetidsfejl” pa sagen, og giver mulig-
heden for, at automatisk korrigere for disse fejl.

Sagsdetaljer FEJL PA SAGEN @

B Aktiviteter

© vis Overtraedelser - Blokerende — .
|= Autokorrektion
Fejl

4 Vis Overtredelser - Karantzene
Er du sikker pa at du vil autokorrigere overtraedelser
af levetidsregler? Dette medferer andringer for 4

¥ Download alle overtraedelser som CSV > objekter pé sagen.
Objekter
Bemaerk at det gaelder bade blokerende,
— Korrektion af 4 overtraedelser af 3 karantzenesattende og advarsler, men ikke
Opret nyt objekt = levetidsregler ——]_| dispenserede overtradelser.
a Opret opgaveliste med sagens fejl >

Tilknyt objekter

Fortryd ]m

Autokorrektion sgrger for, at dit redigerede objekt, enten bevarer det oprindelige ID (update), eller tildeles et
nyt ID (delete/create), og derved overholder "levetidsreglerne”. Ved autokorrektion vil et forkert opdateret ob-
jekt blive slettet, og et nyt vil i stedet oprettes. Det kan ses under Objekter, hvor objektet fgr autokorrektion
star under "ZAndrede objekter” og efter vil sta under "Slettede objekter”, samtidigt med at der nu ogsa er et
objekt under "Nye objekter”.
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Sagsdetaljer OBJEKTER PA SAGEN :
Aktiviteter
NYE OBJEKTER (0)
Fejl
@O Ingen
Objekter SLETTEDE OBJEKTER (0)
|
Opret nyt objekt @ Ingen
Tilknyt objekter /ENDREDE OBJEKTER (1)
@l Mast - 1001495831 >
\QiTIVITETER PA SAGEN
Eksporter
U/ZNDREDE OBJEKTER (0)
Importer IVITETER (4)
@ Ingen =] Autorrektion af levetidsregler udfert med 1
korrektion(er)
MSTamanda idag
#  /Andringer pa 2 objekter
MSTamanda idag
#  Andringer pa Mast
/ MSTamanda idag
Sagsdetaljer OBJEKTER PA SAGEN H
<+, Sagen er oprettet via GeoDanmark Klienten
Aktiviteter MSTamanda idag
NYE OBJEKTER (1)
Fejl
pd  Mast - 1200490726 >
Objekter SLETTEDE OBJEKTER (1)
Mast - 1001495831 >
Opret nyt objekt el s
Tilknyt objekter /ENDREDE OBJEKTER (0)
@ Ingen
Eksporter
UANDREDE OBJEKTER (0)
Importer
@ Ingen

12.2 KONFLIKTER

En konflikt opstar, hvis en bruger har arbejdet p& et objekt, der i mellemtiden er blevet opdateret i GeoDK
databasen. Handtering af en konflikt beskrives ved gennemgang af et eksempel:
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e Bruger 1 starter en ny sag i GeoDK og vaelger at redigere i bAde geometrien og attributterne pa objekt
1036274730. Status pa sagen er kladde.

Bruger 1 objekt 1036274730

Attributredigering Geometriaendring

Bruger |

OBJEKT ATTRIBUTTER

REGISTRERINGFRA
24.02.2015 09:21:15

VIRKNINGFRA *
24.02.2015 09:21:15

VIRKNINGTIL

PLANNGJAGTIGHED *
010 ~

PLANSTEDFASTELSESMETODE *

Fotogrammetri e

VERTIKALN@JAGTIGHED *

Beregnet i

TEMPID

REGISTRERINGSAKTOER

Miras A/S

VIRKNINGSAKTOER

Miras A/S

KOMMENTAR
Redigereti forb med geckodning

STATUS *
Anlagt v

GEOMETRISTATUS * hd
L /I Gem zndringer

e Bruger 2 starter en ny sag i GeoDK og veelger at redigere i geometrien pa objekt 1036274730 (Bemaerk:
Det er samme objekt som Bruger 1 arbejder pd, og Bruger 1 har ikke godkendt sin rettelse endnu). Sta-
tus pa sagen er kladde.
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Bruger 2

GEODANMARK-DATA KORT
Sagsliste Bruger Il R
OBJEKT GEOMETRI

B visGas “
23 TegnFlade

™ Teen cetsljerer v
€ WKT (Koordinatiiste) v
Q Tegncirkel v

W Beny: geomewri fra Hmlpegeomerri

B Skift Zvaerdi for hele geomerrien

12 Py

11 Besker

e Bruger 1 godkender sin sag med det redigerede objekt 1036274730. Bruger 1 veelger

og bekreefter derefter dette. Status pa sagen er derefter

'Endeligt godkendt’ (se beskrivelse af div. Statusser under punkt status).

v/ Godkend sag

Er du sikker p& at du vil godkende sagens ene
objekt som det ud nu?

Behandlingstiden er mindre end 1 minut!

+ B =
o 1 0

QPRETTET AMDRET SLETTE

Fortryd ] Ja. godkend sag
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Bruger | 4

1420 er hos Benedikte og er sidst sendret i dag Aktviteter  Objekter

Sagsliste Bruger |

Sagsdetaljer

Aktiviterer : J

Fejl Endeligt godkendt

STATUS

e Bruger 2 gnsker at godkende sin sag, men oplever, at der er registreret 1 fejl under fanen 'Fejl’ (i Ven-
stremenuen). Som falge af at Bruger 1 har godkendt sin sag, er der opstaet en konflikt (laes mere om
konflikter i afsnittet "Valideringsfejl”) mellem Bruger 2’s version af objektet og det geeldende GeoDan-
mark-objekt (som Bruger 1 lige har faet godkendt inden Bruger 2 var klar til at godkende).

Ved et klik pa ~ zoomes til konflikten i kortet, og der gives adgang til editering af objektet.

< Sagsliste Bruger I
B sagsdetaljer FEJL PA SAGEN
Aktiviteter
KONFLIKTER (1)
A Fel
B1 Byening- 1036274730 v

Objekter 1000

Benedikte i dag

Opret nyt objekt
Les konflikt
Tilknyt objekter
. ) . | Les konflikt ) ) . )
Nar der klikkes pa — , vises konfliktskeermen, som bestar af tre billeder:

e Billede 1: Den sag du arbejder pa for gjeblikket, og som har et objekt, der er i konflikt med et allerede
godkendt GeoDanmark-objekt

e Billede 2: Lgsningen

o Billede 3: Det nyligt godkendte objekt, som dit objekt er i konflikt med

For alle tre billeder vises savel geometri som attributter.

Du kan zoome ind/ud i de 3 billeder.
Nar du zoomer pa det ene billede, falger de andre 2 billeder automatisk med.
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& Kladde Bygning pa sagen

Q VelgKladdegeometri

@ 24.022015921:15

QO Beregnet

4 konflikter

%< Lesning

A GEOMETRI
VIRKNINGFRA

@ VIRKNINGTIL

@  FORRETNINGSPROCES
PLANNOJAGTIGHED

A PLANSTEDF/ASTELSESMETODE

A VERTIKALNOJAGTIGHED

© GeoDanmark Bygning

Q Valg GeoDanmark geomerr:

@ 24.0220159:21:15

Q Fotogrammerri

12.2.1 KONFLIKTHANDTERING — SLETNING AF GEOMETRI
Situation 1 — Objekt slettet via anden sag inden sndring:

Mens bruger 1 har arbejdet pa sin sag, hvor han vil udvide et objekt, har bruger 2 arbejdet pd samme objekt
og slettet dette og godkendt sletningen. Bruger 1 far nu en konflikt:

‘ A Fel

Objekter

Opret nyt objekt

Objekter

Opret nyt objekt

B KM

Opdateret 24-06-2024 |

KONFLIKTER (1)

#9 Bygning - 1036274730

Superbruger i dag

Objektet er zendret pa sagen, men er i
mellemtiden blevet slettet i GeoDanmark af:

Behold sagens objekt ][ Slet sagens objekt

KONFLIKTER (1)

B9 Bygning - 1036274730

Objektet er zendret pa sagen, men er i

1 Leser den aktuelle konflikt ved at kopiere dit
kladdeobjekt til et nyt objekt og slette det gamle

Behold sagens objekt ][ Slet sagens objekt
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KONFLIKTER (1)

A Fejl

B9 Bygning - 1036274730

Objektet

mellemti Leser konflikten ved at slette objektet pa sagen.

Dette gares ved at 2&ndre sagens objekt, sa det
ULENY  svarer til det slettede godkendte objekt

@ Objekter

o Opret nyt objekt Behold sagens objekt ][ Slet sagens objekt

Konflikten Igses ved at klikke p& den knap, som indeholder det rette valg.

Situation 2 — Objekt sendret via anden sag inden sletning:

Mens bruger 1 har arbejdet pa sin sag hvor han vil slette et objekt, har bruger 2 arbejdet pad samme objekt og
udvidet dette. Bruger 1 far nu en konflikt:

KONFLIKTER (1)

#9 Byening- 1112983595

ter slettet p3

Objekter

Benedikte i dag
Opret nyt objekt

Gennemfer sletning

Tilknyt objekter

OVERTRADELSER - BLOKERENDE (0)

KONFLIKTER (1)

B9 Bygning- 1112983505 v

Objekter
Leser den aktuelle konflikt ved at gennemfare
sletningen pa den nye version af objektet
Opret nyt objekt

Tilknvt obiekter

KONFLIKTER (1)

#9 Bygning- 1112023505

Objekter
Laser den aktuelle konflikt ved at fortryde

s =letningen af objektet pa sagen

Opret nyt objekt

| Gennemfar sleming || Fortryd sletning

Tilknyt objekter

Konflikten lgses ved at klikke pa den knap, som indeholder det rette valg.

Situation 3 — Objekt slettet via anden sag inden sletning:
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Mens bruger 1 har arbejdet pa sin sag hvor han vil slette et objekt, har bruger 2 slettet samme objekt. Bruger
1 far nu en konflikt:

KOMFLIKTER (3)

gﬂ' UdpegningPunk: - 1204835584 W

Objektet

erslettet pd s

Objekter Laser den aktuelle konflikt ved at gennemfare

SIeEn:  cleming af objekter

Opret nyt objekt

Ok, Acceptér sletning

Tilknyt objekter

Ga UdpegningPunks - 12048358585 W

cEB' UdpegningPunks - 1204838886 W
Eksporter

Ok, Acceptér sletning
Konflikten lgses ved at klikke pa - " . Der er ikke andre mader at lgse denne konflikt
pa, idet begge jo er enige om at slette objektet.

12.2.2 KONFLIKTHANDTERING — GEOMETRI
Du kan merge (sammenflette) badde geometri og attributter. Hvis et objekt har en konflikt p4 bade geometrien
og attributterne, laves rettelsen i samme konflikthandteringsbillede.

Geometri

Hvis der er minimum to faellespunker pa kladdeobjektet (dit objekt) og det godkendte GeoDanmark-objekt
(fra Bruger 2), kan du "merge” (sammenflette) geometri fra kladde og godkendt GeoDanmark objekt.

Hvis der ikke er minimum to faellespunkter, kan du ikke "merge” og skal blot tage stilling til, hvorvidt du
ansker at @ndre bygningen til din kladde-version i billede 1 eller acceptere bygningen, som den er pa
billede 3 (GeoDanmark Bygning). Klik pa ’ Veelg kladdegeometri’ (under billede 1)

& Kladde Bygning pa sagen

Veelg |

< QO Valgkladdegeometri
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Nar du veelger "Veelg kladdegeometri” viser Billede 1 derefter et grgnt omrids, som svarer svarer til det sidst
godkendte GeoDanmark-objekt.

& Kladde Bygning pa sagen velg ‘ %% Losning 3 konflikter © GeoDanmark Bygning ‘ valg ‘

Valgt - klik pa de granne linjer for at benytte GEOMETRI Veelg GeoDanmark geometri
3 g ] Yo 2 &

 Kladde Bygning pa sagen [ Valg '

U

&  Valgt - klik pa de grenne linjer for at benytte

Du kan nu merge elementer fra kladdeobjektet med det godkendte GeoDanmark-objekt. Det gar du pa fal-
gende made:

Gran linje: De granne linjer repraesenterer det godkendte objekt fra billede 3. Nar linjerne er granne pa bil-
lede 1, er de endnu ikke tilknyttet kladdeobjektet i billede 1.

Rad linje: Nar du klikker pa en af de granne linjer, skifter farven til rad, og linjen er nu tilknyttet kladdeobjek-
tet. P& billede 1 klikker du p& de grgnne linjer, for at acceptere den aendring, der allerede er godkendt af Bru-
ger 1.

Nar du klikker pa de granne linjer pa billede 1, bemeaerk da at billede 2 zendrer form. Det sker for at vise,
hvordan formen ser ud, hvis du veelger at godkende den pa det aktuelle tidspunkt. Hvis du fortryder en an-
dring, klikker du blot pa den rade linje igen, og den skifter tilbage til gren, og indgar ikke lzengere i Lgsnings-
billedet (billede 2).
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| nedenstaende eksempel er der klikket pa 2 granne linjer, som nu er blevet rade, bemaerk at billede 1 + 2 nu
er ens. Billede 2 er en merge mellem billede 1 + 3.

& Kladde Bygning pa sagen

@&  Valgt- Klik pa de gronne linjer for at benytte

%% Losning

[ v |

@ GEOMETRI

@ 24.0220159:21:15

) VIRKNINGFRA
24.02.2015 9:21:15

Gem lesning pa konflikt

© GeoDanmark Bygning

Q  Valg GeoDanmark geometri

[ ve |

‘ @ 24.0220159:21:15

[ @  VIRKNINGTIL ‘ 9

) &  FORRETNINGSPROCES ‘ o

e © gL:ngNmAGnGHED ‘ @ o010

7 ke o T |o
© o ) ZE{R;IKALNGJAGT!GNED O 03

Gem lesning pa konflikt
Nar konflikten er last, klikker du pa pa billede 2. Derefter klikker du pa 'Sagsde-

taljer’, og der foretages en validering. Nar valideringen er gennemfert (uden fejl), klikker du pa "Godkend

sag’.
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, GEODANMARK-DATA KORT
Sagsliste Bruger Il

Bygning, Hegn, Vandlebsmidte Orrofoto

Sagsdetaljer

@,
B Aktiviteter 3 l/

Fejl Kladde

STATUS

Benedikte

Objekter 1000 OPRETTET AF

Opret nyt objekt

Tilknyt objekter SAGSANSYARLIG

*2 Mig (Benedikte)

Eksporter
KOMMENTAR

Importer

gaveliste
9]

Kortpakker

SENESTE AKTIVITETER (5 AF 8)

Andringer pa Bygning

Benedikte

Attributter @ndret pa Bygning

Genvalidering lykkedes (med valideringsfe]l
og/eller konflikzer pa sagen)

& Skjul panel

v Godkend sag

GEODANMARK-DATA

Sagsliste Bruger i Bygning, Hegn, Vandlebsmidte
Behandlingstiden er mindre end 1 minut! etaljer A Sagen erientilstand, hvor den ikke kan editeres
B Aktiviteter J
- F = Fei Endeligt godkendt
- ATL

’+ Y . STATUS

0 1 0 Benedikte

Objekter 1000 OPRETTET AF

Fortryd ] Ja. godkend sag
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12.2.3 KONFLIKTHANDTERING — ATTRIBUTTER

Der kan ogsa opsta en konflikt, hvis du har andret i attributterne pa det samme objekt (se afsnit MERGE
/IKONFLIKTHANDTERING, GEOMETRI), som en anden bruger ogsa har andret. Her skal du tage stilling til,
hvorvidt du gnsker at veelge de aendringer, der er lavet pa kladde-objektet under billede 1 eller aendringerne
pa GeoDanmark 'Bygningen’ objektet under billede 3. For de attributter, der er forskelle pa (markeret med
radt), skal du aktivt veelge om attributten skal hentes fra kladde-objektet eller det godkendte GeoDanmark
objekt. Du kan veelge fra savel kladde-objektet som det godkendte objekt.

& Kladde Bygning pa sagen

Q Velgkladdegeometri

‘ Velg ‘ %% Losning

A GEOMETRI

4 konflikter

© GeoDanmark Bygning ‘ vaelg

QO  Velg GeoDanmark geometri

@ 24.02.20159:21:15

VIRKNINGFRA

9 24,02.2015 9:21:15

@ 24.02.20159:21:15

o @ VIRKNINGTIL o

(V] &  FORRETNINGSPROCES (]
PLANNOQJAGTIGHED

@ o0 2 .. @ o0

QO Beregnet A PLANSTEDFASTELSESMETODE Q Fotogrammerri

QO oi1s A VERTIKALNOJAGTIGHED QO o030

Nedenfor er vist et eksempel, hvor der er valgt attributeendringer fra bade kladde-objektet og fra GeoDan-

mark objektet.
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& Kladde Bygning pa sagen I valg %% Losning © GeoDanmark Bygning ‘ valg

&  Valgt- klik pa de gronne linjer for at benytte & GeoMmETRI QO Valg GeoDanmark geometri
@ 2402201592115 @ S @ 2402201592115

(V] @  VIRKNINGTIL [}

(V] @  FORRETNINGSPROCES [}

@ o0 ® :L:x[:wemcncnw P

O Beregnet ® zl;:\;lgs;E::s:tFLsstETobz < .

@ o015 Ar ) ZE{RSTIKALNGJAGT!GHED o 0

Nar du klikker pa attributaendringen (kolonne 1 + 3), far feltet en orange markering, og i den midterste ko-
lonne (kolonne 2) bliver felterne grgnne i takt med, at du tager stilling til attributeendringerne (kolonne 1 + 3).
Nar alle attributterne i midterste reekke er grgnne, kan du afslutte konflikten. Du klikker pa

Gem lesning pa konflikt
pa billede 2. Derefter er sagsflowet det samme som nar du merger geometri, du

klikker pa 'Sagsdetaljer’, og der foretages en validering. Nar valideringen er gennemfart (uden fejl) klikker du
pa "Godkend sag”.
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13 OBJEKTER

® Objekter

viser, de objekter som sagen indeholder. Det kan veere nye, slettede, sendrede eller uaen-
drede objekter. Usendrede objekter er enten objekter, som er tilknyttet sagen, eller objekter der er eendret pa
sagen og aendret tilbage, sa de svarer til det godkendte objekt.

Du har mulighed for at teende og slukke for bestemte typer af objektforandringer, masseopdatere, fijerne eller
godkende udvalgte objekter, ved at klikke pa de tre prikker ud for "OBJEKTER PA SAGEN”.

Sagsdetaljer OBJEKTER PA SAGEN p{ OBJEKTER PA SAGEN :
Aktiviteter
NYE OBJEKTER (1) B  Retvardiforalle objekter pa sagen >
Fejl
B2 Bygning- 1216098344 > «  Godkend udvalgte objekter o
Objekter SLETTEDE OBJEKTER (1) Vx Fjern udvalgte uzndrede objekter .
Opret nyt objekt B3  Bygning- 1001103508 > @ Vis nye objekter .
Tilknyt objekter FENDREDE OBJEKTER (1) @ Vis slettede objekter .
H - 1204021298 >
®  Hegn @ Vis @ndrede objekter .
Eksporter
UZNDREBEOBIEIER () @» Vis uzndrede objekter .
Importer
B Bygning- 1001103495 >
B Opret opgaveliste med sagens objekter >
Vis opgaveliste B2  Bygning- 1001103502 >

Nar du klikker pa det objekt, som du gnsker at se naermere pa, zoomes i kortet til det rette sted, objektet
fremhaeves og du far mulighed for at editere attributter og geometri, slette, opdele eller kopiere objektet,
samt se historik, og evt. ggre en version fra historikken gaeldende.

B
Bygning
OBJEKTID: 1110891570
17.29 m2
AREAL
EDITER
B Acributter >
F Geometri >
£ Historik >
OBJEKT
B SletBygning
%" Opdel Bygning >
I0) Kopiér Bygning >
‘T‘ Gem andringer

. Km Opdateret 24-06-2024 | Version 1.27.1 | Side 73/ 144 =.SE|:’TIM A



13.1 RET VARDI FOR SAMME ATTRIBUT PA FLERE OBJEKTER PA EN GANG

Du kan eendre veerdi for samme attribut p& alle objekter af en bestemt objekttype pa én gang. For eksempel
g&ndring af vejkode for en samling af vejstykker.

Du klikker pa g gverst, og veelger derefter "Ret veerdi for alle objekter for sagen”.

OBJEKTER PA SAGEN :
B2 Retvardifor alle objekter pa sagen >
Vx Fjern udvalgte usendrede objekter .
@ Vis uzendrede objekter ‘
B Opret opgaveliste med sagens objekter >

Veelg hvilken objekitype som skal redigeres, og veelg herefter den attribut der skal redigeres for alle objek-

terne.

/' Valg objekttype

Bygning
L= BYGNINGER

i Bykerne
BEBYGGELSE

/" Velg attribut for Bygning

i

i

R

R

9

i

i

i

i

Luk

geometristatus

planNgjagtighed

planStedfaestelsesmetode

status

>

vertikalNgjagtighed

vertikalStedfaestelsesmet

virkningFra

forretningsproces

kommentar

] e

& Angiv vaerdi
Ret attributten for alle objekter med objekttypen
Bygning pa sagen.

STATUS *
| Anlagt V

B Gemmer...

B KM
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13.2 FJERN UENDREDE OBJEKTER FRA SAGEN

Du kan fierne ueendrede objekter fra en sag ved at klikke pa : og i menuen som fremkommer, slar du slide-
ren til. Derefter veelger du i listen af usendrede objekter de objekter, som du vil have fiernet fra sagen. Objek-
terne high-lightes péa kortet i takt med at du klikker dem af i listen. Nar alle objekter, som skal fiernes, er mar-

i o Fjern valgte objekter fra sagen
keret klikker du pa

OBJEKTER PA SAGEN
B  Retvaerdi for alle objekter pa sagen >
« Godkend udvalgte objekter .
Wx Fiern udvalgte uzndrede objekter .
@ Vis nye objekter .
@ Vis slettede objekter &
@ Vis &ndrede objekter o
@ Vis uzndrede objekter (]
B Opret opgaveliste med sagens objekter >
NYE OBJEKTER (1)
& Vis liste >
SLETTEDE OBJEKTER (1)
& visliste >
FNDREDE OBJEKTER (1)
& Vis liste >
UZNDREDE OBJEKTER (4)
f  Bygning - 1001103495 >
B Bygning - 1001103502 >
#7  Bygning - 1001103509 >
B Bygning - 1108107361 >
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13.3 GODKEND UDVALGTE OBJEKTER
Du kan godkende udvalgte objekter p& en sag.

Klik p& * og i menuen som fremkommer, slar du slideren til. Derefter veelger du i listen af eendrede objekter,
de objekter som du vil godkende. Objekterne high-lightes i kortet, i takt med at du klikker dem af i listen. Nar

alle objekter, som skal godkendes, er markeret klikker du p& Godkend valgte objekter og derefter
Ja. godkend valgte objekter

OBJEKTER PA SAGEN

=]

4

o)

ol

ol

e

Ret vaerdi for alle objekter pa sagen >
Godkend udvalgte objekter [
Fjern udvalgte uzendrede objekter .

Vis nye objekter

Vis &@ndrede objekter

Vis uzendrede objekter

®
Vis slettede objekter 2]
@
D

Opret opgaveliste med sagens objekter >

NYE OBJEKTER (1)

3]

SLETTEDE OBJEKTER (1)

i 5}

/AENDREDE OBJEKTER (1)

o

UANDREDE OBJEKTER (4)

i 5}

5]

i 5]

i3]

Godkend valgte objekter 510.746462152‘12;

Bygning - 1216098344 >

Bygning - 1001103508 >

Hegn - 1204021298 >

v Godkend valgte objekter

Bygning - 1001103495

Bygning - 1001103502 -
Er du sikker pa at du vil godkende de 2 valgte
cbjekter som de ser ud nu?

Ja. godkend valgte objekter

Bygning - 1001103509

Bygning - 1108107361

Derefter far du oplysninger om godkendelsen, og hvilket sagsnummer den sag, hvor de godkendte objekter
er flyttet til har.
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GeoDK brugervejledning - version 1.27.1

objekterne blive godkendt.

Det nye sagsnummer er 174

v 2 objekter er sendt til godkendelse

De valgte ocbjekter er blevet flyttet til en ny sag, der
er blevet sendt til godkendelse, Hvis der ikke er
nogen konflikter eller valideringsfejl p& sagen, =& vil

OK, det er forstaet

Pa den oprindelige sag fremgar nu et feerre antal objekter.

Far:

ANDREDE OBJEKTER (1)

Efter godkendelse af valgte objekter:

ZENDREDE OBJEKTER (0)

Og den nye sag (her sag 174) vises med et "(split)” efter det oprindelige sagsnavn, den er systemgodkendt
og afsluttet og af aktivitetsoversigten kan du se hvilket sagsnummer den er splittet fra.

s://editor-test-int.services.gecdanmark.nu/sager/174

ret, godkend, fjern (split)

v

System-godkendt og afsluttet
STATUS

Superbruger
OPRETTET AF

SAGSANSVARLIG

*2  Mig (Superbruger)

SENESTE AKTIVITETER

+ Godkendelse lykkedes

Superbruger 1dag

4: Split fra sag 172

Superbruger idag

|

Attributter zndret pa 2 objekter

Superbruger idag

GEODANMARK-DATA KORT

5 valgt v Skaermkort, Ortofoto

A Sagen er i en tilstand, hvor den ikke kan editeres
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14 OPRET NYT OBJEKT

e Opret nyt objekt

Nar du klikker pa
ges.

, fremkommer en boks, hvor objekttypen for det nye objekt skal veel-

Afhaengig af hvilke brugerrettigheder du har, har du flere
eller feerre objekttyper at veelge imellem. @verst i listen
vises det objekt, du senest har benyttet. Du vaelger den
gnskede objekttype, og klikker pa OK. Se afsnittet om Ob-
jektgrupper for mere information om objektgrupperne. Q

© Vzlg objekttype for nyt objekt

Derefter kommer du til geometrieditering. Ved klik pd OK

oo Bygning
eller €, kommer du til editeringsmenuen og kan veelge B *gq'%
mellem at editere i 'Attributter’ og 'Geometri’.

e Bykerne
Erhver

e LavBebyggelse

EDITER BEBYGGELSE
Vejmidre
B Atributter > H .. -
« ‘ Fortryd ‘ﬂ
_,P"‘ Geometri > . .

Nar du har tegnet objektet og sat attributter, klikker du OK og derefter for
at fgje objektet til sagen.

Hvis du vil oprette flere objekter at samme type klikker du igen pa "Opret objekt” og veelger Objekttype fra
listen og trykker OK, eller du klikker Ctrl+O (veer obs. pa at genvejstasten ikke virker i Internet Explorer). At-
tributterne fra det sidst oprettede objekt huskes, s& du ikke behgver at rette de samme attributter hver gang
du opretter et objekt.

| afsnittet "Editering — Geometri” kan du leese mere om, hvordan de forskellige metoder til geometrieditering
fungerer og benyttes.
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15 TILKNYT OBJEKTER

Formalet med at tilknytte objekter er at kunne eksportere objekter til en ekstern GIS-fil, eller masseredigere
attributter pa mange objekter i samme arbejdsgang.

Der er forskellige metoder til at knytte en raekke objekter til sagen i en arbejdsgang. Du kan udveelge via
kommune, et tegnet omrade eller en udpeget fladegeometri, og objekter der "berarer’ eller er 'indenfor’ ud-
valgt omrade.

Aktiviteter Q
VLG OBJEEKTTYPER
Fejl O Abertsiund kemmune
O Alle objekttyper
O Allered kemmune
&  Objekttyper, der er vist i kortet )
Objekter | | YPe O Assens kemmune
//' O  EBallerup kammune
Opret nyt objekt UDV/ELG OB|EKTER
O  Billund kammune
Tilkriyt objekter O der bererer komrmune(r) > (O  Bornhaolms regionskommune
O Brandby kommune
ﬁ' der bererer tegnet flade #
O Branderslev kormmung
Eksporter
C.'.l der bererer udpeget flade O Drager kammune
Imparter ~
(:,'.I der er Indenfor kommune(r) *
O der er Indenfor tegnet flade ]
Kortpakker G der er Indenfor udpeget flade *
TILF@) OBJEKTER MED GEOMETRISTATUS
| & Forelabig
| & Endelig

Ved tilknyt via Tegnet flade, kan man fortryde det sidste punkt ved ctrl+z og starte forfra ved tryk pa esc.
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Tilknyt

Alle objekttyper

Objekttyper, der er vist i kortet

Veelg kommune

Du veelger de(n) gnskede kom-
mune(r) i drop-down listen. Du
kan veelge flere kommuner ad
gangen.

Samtlige objekttyper i databasen
bliver tilknyttet sagen.

Det er uden betydning, om der al-
lerede er udvalgt nogle objektty-
per i feltet’ GEODANMARK-
DATA’).

Hvis du kun gnsker enkelte ob-
jekttyper tilknyttet sagen, veelger
du denne metode (Udveelg de
gnskede objekttyper i ' GEODAN-
MARK-DATA’)

For eksempel

GEODAMMARK DATA

Vejmidte, Vejkant

Tegnet omrade

Du kan tegne et omrade. Figuren
skal lukkes, far tilknytningen kan
forega.

Samtlige objekter i databasen,
som er indenfor eller bliver bergrt
af det tegnede omrade, bliver til-
knyttet sagen.

Det er uden betydning, om der al-
lerede er udvalgt nogle objektty-
per i feltet GEODANMARK-
DATA’.)

Hvis du kun gnsker enkelte ob-
jekttyper tilknyttet sagen, veelger
du denne metode (Udveelg de
gnskede objekttyper i ' GEODAN-
MARK-DATA’)

For eksempel

GEODANMARK DATA

Chov Midamride KratBeunkeni
Skov, Vadomrade, KratBevoksning

Geometri fra udpeget objekt

Denne metode er beregnet til
flade-objekter, for eksempel Er-
hverv, LavBebyggelse osv. Nar
du har udpeget fladeobjektet, bli-
ver de objekter med de valgte ob-
jekttyper, som ligger indenfor el-
ler bergres af fladen, tilknyttet sa-
gen.

Du kan ogsa benytte denne funk-
tion til at tilknytte for eksempel
enkelte bygninger til din sag.

Samtlige objekter i databasen,
som er indenfor eller bliver bergrt
af den udpeget geometri, bliver
tilknyttet sagen.

Objektet brugt til udpegning bliver
ogsa tilknyttet.

Det er uden betydning om der al-
lerede er udvalgt nogle objektty-
per i feltet GEODANMARK-
DATA’)

Hvis du kun gnsker enkelte ob-
jekttyper tilknyttet sagen, veelger
du denne metode (Udveelg de
gnskede objekttyper i ' GEODAN-
MARK-DATA’)

Objektet brugt til udpegningen bli-
ver ogsa tilknyttet.

For eksempel

GEODANMARK DATA

Bygning, Erhwerv, Hegn

OBS: Du har kun brug for at tilknytte objekter til sagen, hvis du har brug for at fa objekterne eksporteret EL-
LER hvis du skal a&endre samme attribut (for eksempel vejkode) for alle objekterne.
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16 EKSPORT OG IMPORT
Du kan eksportere de nye, slettede, eendrede og uaendrede objekter tilknyttet sagen, ligesom du kan impor-
tere objekter til den sag, du arbejder pa.

Du benytter eksport/import i forbindelse med offline redigering i andre veerktgjer. Veer opmaerksom p4, at det
ikke er den normale made at redigere GeoDanmark-data pa. Benyt kun offline redigering nar GeoDK Editor-
klienten ikke opfylder dine behov.

Det anbefales, at du ikke foretager aendringer pa din sag inden du eksporterer den. Benyt arbejdsgangen:
tilknyt objekter, eksportér, ret eksternt og importér (se ogsa Transaktionsangivelser).

16.1 EKSPORTER

Du kan eksportere alle objekter pa en sag, saledes at du eller andre kan arbejde videre med dem i et andet
veerktgj. Du skal veelges mellem falgende formater:

e GML
e  Shapefil
e TAB

e ESRI File Geodatabase
e GeoPackage

For GML skal kodning af filerne veere UTF-8, og for Shapefile og TAB er det WindowsLatinl. ESRI File
Geodatabase har ingen krav til kodning.

EKSPORTER SAGENS OBJEKTER

VALG FORMAT

@ GMmL
O shapefile
O 71AB

O ESRIFile Geodatabase

O GeoPackage

OBJEKTER

Q Medtag de 4 uzndrede objekter .

‘ Generer fil

Hent fil

Nar du har valgt det gnskede format, og taget stilling til om du vil medtage de uaendrede objekter, klikker du
pa "Generer fil”. Herefter saettes fil-dannelsen i gang.
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hentes ned.

Generer fil

@jeblik. Filen er ved at blive genererer, hvorefter den kan

Nar filen er dannet, kan den eksporteres. Den eksporterede fil er altid en zip-fil.

Eksporter

Importer

Vis opgaveliste

Kortpakker

[&  skjul panel

B KM

OBJEKTER

Q Medtag de 5 usendrede objekter O

Generer ny fil

Genereret 12.05.2021 kl 22:06
GML

Klik pa "Hent fil" herunder for at hente filen.
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16.2 IMPORTER

Ved brug af Importer-funktionen kan du importere objekter til sagen. De objekter der ikke allerede findes pa
sagen, vil blive tilknyttet ved import. Ligeledes vil de objekter der findes pa sagen, men ikke i filen, blive slet-
tet. Det betyder, at du ikke kan importere flere filer, med forskellige objekter pa samme sag, da en ny fil, vil
slette de tidligere importerede objekter.

Du kan importere i fglgende formater:

e GML
e  Shapefil
e TAB

e ESRI File Geodatabase
e GeoPackage

For GML og GeoPackage skal kodningen veere UTF-8, og for Shapefile og TAB skal det veere WindowsLa-
tinl. ESRI File Geodatabase har ingen krav til kodning.

Bade Shapefiler og TAB-filer skal navngives efter objekttypen:

UdpegningPunkt.tab | | " UdpegningPunkt.shp |

Objekt- og attributnavne findes i bade en lang og en forkortet udgave. Forkortelserne benyttes bade i Shape-
filer, TAB og ESRI File Geodatabase. Kun i GML-formatet anvendes de fulde navne (dog med engelsk vari-
ant for s&e@d). Oversigten over navne skal ses i GeoDanmark Specifikationens Bilag H Forkortedenavne.

TAB-filer skal veere i en simpel version 300 til 900. GeoDanmark kan evt. hjeelpe med at konvertere filer som
er i en anden version.

Filen/filerne du importerer, skal vaere "zippet” i *.zip format. Du ma ikke zippe en mappe med filerne. Hvis en
Shapefil for eksempel bestéar af 5 filer, er det de fem filer der skal zippes, og ikke selve mappen.

v [ eksport_493989..00626.13_51 (1)

UdpegningPunkt.shx

" UdpegningPunkt.shp

UdpegningPunkt.prj ¢~
UdpegningPunkt.dbf

Udpegningpunkt.cpg__

— |} udpegningPunkt.shp.zip

Windows har en graense for hvad en "compressed/zippet folder" kan indeholde. Denne er 2GB. Se her:
https://support.microsoft.com/en-us/help/301325/compressed-folder-becomes-corrupted-when-larger-than-2-
gigabytes. Hvis den fil du vil importere, indeholder mere end 2GB data, kan du ikke anvende windows ind-
byggede compress folder veerktgj. | stedet skal alternative zip-veerktgjer anvendes. Veerktgjet 7-zip er Open-
Source og gennemprgvet.

e Den importerede fil skal overholde datamodellen for GeoDanmark.
e Extentions skal veere med sma bogstaver, fx UdpegningPunkt.dat

e Du veelger "Veelg fil ...”, som 8bner en stifinder. Find den gnskede fil og klik Abn.
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IMPORTER TIL SAGEN

VLG DATA

Importer fil

16.2.1 METODE TIL HANDTERING AF UKENDTE Z-VZARDIER

Herefter skal du tage stilling til, hvilken af de tre metoder til handtering af ukendte z-veerdier der skal benyt-
tes, og klikker pa "Importer fil".

De 3 metoder til handtering af z-veerdier:

Behold ukendte Z-veerdier (-999): Anvendes til at angive, at z-veerdier for nye eller eendrede knu-
depunkter skal veere ukendt (-999). Bemaerk, at 'vertikalStedfaestelsesmetode' for objektet ikke ma
veere "Fotogrammetri” eller "Landmaling", nar z-veerdier -999.

Hvis du ikke er helt sikker pa, at du har et kvalificeret bud pa z-vaerdien, bgr du benytte denne me-
tode.

Seet ukendte Z-veerdier ud fra Danmarks Hgjdemodel (DTM): Anvendes til at tildele ukendte z-
veerdier ud fra Danmarks Hgjdemodel (terreenmodel). Metoden kan anvendes, hvor der en stor
sandsynlighed for, at objektet falger terraenoverfladen. Metoden vil give forkerte veerdier, nar den
anvendes til objekter, der ikke ligger direkte pa overfladen (for eksempel bygninger, hgjspaendings-
ledninger o.lign.)

Interpoler ukendte Z-veerdier ud fra naboknuder i objektet: Anvendes til at tildele ukendte z-veer-
dier ud fra nabopunkter til et knudepunkt. Metoden giver i mange tilfeelde tilneermelsesvis korrekte z-
veerdier, nar det nye knudepunkt ligger teet pa den eksisterende forbindelseslinje mellem de to nabo-
knudepunkter.

For alle metoderne anbefales det, at du seetter 'vertikalStedfeestelsesmetode' til "Manuel”, "Beregnet" eller "
Uspecificeret " samt at du seetter 'vertilkalNgjagtighed' til "10.00".

B KM
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IMPORTER TIL SAGEN

VLG DATA

Veelg fil ...

Importer GML, Shapefile, TAB, eller ESRI File
Geodatabase. Alle formater skal vaere i en zip-fil.

VALGT FIL

B eksport_287062_2020...

METODE TIL HANDTERING AF UKENDTE Z-VAERDIER - ) .
() Handtering af ukendte z-vaerdier

(D Behold ukendte z-veerdier (-999) >
\ M&r objekrer gemmes:

A

INDHOLD

Q Behold ukendre z-veerdier (-293)

(O Med transaktionsangivelser

O Set ukendte z-vaerdier ud fra Danmarks

Hejdemodel (DTM)
@ Uden transaktionsangivelser

(@) Interpolér ukendre z-vaerdier ud fra

naboknuder i objektet
LEVETIDSOVERTRADELSER

‘ & Autokorriger overtraedelser

Importer fil

16.2.2TRANSAKTIONSANGIVELSER

Transaktionsangivelser anvender du til at skelne mellem slettede (delete), nye (create) og rettede (update)
objekter, nar du ikke har en eksisterende sag, som kan benyttes til sammenligning. Default er 'uden
transaktionsangivelser’.

Hvis du benytter arbejdsgangen: tilknyt objekter, eksportér, ret eksternt, og importér pd samme sag - og ved
offline redigering fierner nogle af objekterne fra filen, skal du ogséa benytte transaktionsangivelser, ellers vil
disse sta som "Slettede objekter” efter import.

Det samme geelder hvis du vil importere flere filer pad samme sag. Eksempelvis Z£ndringsudpegninger med
punkter, linjer og flader i tre forskellige filer. Hvis du ikke benytter transaktionsangivelser, vil objekterne fra
din tidligere import blive slettet.
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16.2.3AUTOKORRIGER OVERTRADELSER VED IMPORT

Ved import af en fil vil "Autokorriger overtraedelser” som udgangspunkt veere teendt. Denne funktion sgrger
for at overtraedelser af levetidsregler automatisk bliver korrigeret. Det betyder, at de objekter der fejlagtigt har
faet et nyt ID (delete/create) i stedet beholder sit ID, men med rettelserne (update), og de objekter der fejlag-
tigt har beholdt sit ID (update) i stedet far et nyt ID (delete/create) med rettelserne.

16.2.4 BESKEDER VED IMPORT
Som skrevet leengere oppe i afsnittet skal den importerede fil overholde datamodellen for GeoDanmark.

Filnavnet skal veere en valid eksisterende objekttype. Er den ikke det far du en fejlbesked af typen:

Senestimporteret 04.02.2019 kl 08:43

Kunne ikke finde objekttype med navn 'Greneparken’, ek
at din fil owverholder geeldende GeoDanmark Specifikation

Hvis der er fejl i den importerede fil, vises den farste fejl i filen. Der vises objektid eller tilsvarende informa-
tion, som du kan benytte til at s@ge efter fejlen i filen:

IMPORTER TIL SAGEN

VZLG DATA

Veelg fil ...

mporter GML, Shapefile, TAB, eller ESRI File
Geodatabase. Alle formater skal vaere i en zip-fil.

Senest importeret 11.09.2018 kl 13:26

Fejl i Bygning 1001124548 attributter: Geometristatus er
kke defineret

Hvis filen slet ikke overholder regelsaettet, herunder at der ikke er zippet korrekt, vises nedenstaende fejlbe-
sked:
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IMPORTER TIL SAGEN

VAELG DATA

Veelg fil ...

Importer GML, Shapefile, TAB, eller ESRI File
Geodatabase. Alle formater skal vaere i en zip-fil.

Senest importeret 11.09.2018 kl 13:32

Indholdet af din zip-fil lever sandsynligvis ikke op til det,
der er beskrevet i vejledningen. Serg for at filerne er
zippet korrekt og filnavnene er rigtige inden du praever
igen.

Efter import vises hvor mange objekter der i alt er behandlet, samt deres opdeling i nye, rettede, slettede,
aendrede objekter, og hvor mange objekter der er autokorrigeret, hvis funktionen er slaet til. Her er et eksem-

pel:

B KM

eksport_ 287062_20200922_21_41.zip

OPSUMMERING:

Filen importeret 23.09.2020 kl 09:46 med 6 objekter.
Ingen objekter er autokorrigeret

SAGEN ER TILF@JET:

0 objekter uden aendringer
2 nye objekter

2 endrede objekter

2 slettede objekter
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17 OPGAVELISTEN

For at kunne gennemga en reekke steder, objekter eller fejl systematisk kan man oprette en ‘Opgaveliste’.
Her er hvert objekt, sted eller fejl en "opgave,” som kan tjekkes af, efter den er gennemgaet.

En Opgaveliste kan indeholde: 25.000 objekter og 50.000 fejl.

17.1 OPRET OPGAVELISTE

Opgavelisten kan dannes direkte i GeoDK fra objektlisten eller fejllisten, eller i den mere avancerede edite-
ring af opgavelister. Derudover kan opgavelister eksporteres og importeres pa en sag.

17.1.10PRET OPGAVELISTE MED OBJEKTER
Sa laenge der er objekter tilknyttet sagen (Nye, Zndrede, Slettede eller Usendrede) kan man oprette en op-
gaveliste indeholdende disse.

Funktionen findes i menuen, der foldes ud ved at trykke pa de tre prikker under ‘Objekter’. Det er de objekter,
der vises i objektlisten, der kommer med som “opgaver” i Opgavelisten. Veelg et passende navn til Opgaveli-
sten og tryk "Opret”.

OBJEKTER PA SAGEN : v/ Opret ny opgaveliste

B  Retvardi for alle objekter pa sagen
Der oprettes en ny opgaveliste med sagens

objekter, der vises. Giv opgavelisten et navn.
W Godkend udvalgte objekter

NAVN *

Yy Fjern udvalgte uzendrede objekter Alle objekter pa sagen

G Vis nye objekter

@ Visslettede objekter
@ Vis &ndrede objekter

@ Vis uzendrede objekter

@pgeveliste med sagens objekter >

17.1.20PRET OPGAVELISTE MED FEJL
Sa leenge der er fejl pa sagen (Blokerende, Karantzene eller Advarsel), kan man oprette en opgaveliste med
disse.

Funktionen findes i menuen, der foldes ud ved at trykke pa de tre prikker, under ‘Fejl pa sagen’.

Det er de fejl, der veelges i dialogboksen, der kommer med som “opgaver” i Opgavelisten. Veelg et passende
navn til Opgavelisten og tryk "Opret”.

o Konflikter er ikke valideringsfejl, og eventuelle konflikter kommer derfor ikke med i en Opgaveliste
baseret pa fejl pa sagen.
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FEJL PA SAGEN

s|l«  Vis konflikter

© Vis Overtraedelser - Blokerende

€}  Vis Overtraedelser - Karantaene

Q Vis Overtraedelser - Dispenserede

A Vis Overtradelser - Advarsel

¥ Download alle konflikter som CSV >

¥ Download alle overtraedelser som CSV >
—

B Opret opgaveliste med sagens fejl

17.2 ABNE EN OPGAVELISTE

+ QOpret ny opgaveliste

Der oprettes en ny opgaveliste med de typer af
valideringsfejl, der er valgt herunder:

sl Kanflikter [ ]
© Bickerende fejl .
o Karantaenesaettende fejl {inkl. .

dispenserade)
A Advarsler [ ]

Bernaerk at konflikter ikke er valideringsfejl og
derfor ikke kommer pa opgavelisten.

NAVN *
blokerende fejl pa sagen

-

Panelet for Opgavelisten abnes ved at vise Opgavelisten nederst i venstrepanelet. Kontekstpanelet rykker
nu et hak til hgjre, men kan stadigveek skjules ved behov til fordel for et starre kortvindue. Opgavelisten vises
og skjules ogsa ude til venstre, hvis der er behov for et starre kortvindue.

« Sagsliste

Andringsudpegninger

detaljer OPGAVER (50 AF 218)

Altivitetar
{:} 289675 - UdpegningFlade - 1207414782

GEODAMNMARK-DATA

ZEUP

Viajmidte, UdpegningFla

OBJEKTER PA SAGEN

NYE OBJEKTER ()

Fell
() 289676 - UdpegningFlade - 1207415919 @ Ingen
Objekter 218 l:} 289677 - UdpegningFlade - 1210846710 SLETTEDE OBJEKTER (0)
289674 - UdpegningFlade - 1210846720
Opret nyt objekt o Pegning @ ingen
289679 - UdpegningFlade - 12108458722
Tilkmyt ok o [raslhizi s FEMDREDE OBJEKTER (0)
(O 289680 - UdpegningFlads - 1210847008 @ Ingen
Eksporter
289681 - UdpepningPunkt - 1200384168
D i UENDREDE OBJEKTER (218)
Imparter
(O 289582 - UdpegningPunkt - 1201363086 O  UdnegningFlade - 1207414782 3
opgaveliste O 289683 - UdpegningPunkt - 1201763505 @ Udpegningflade - 1207415919 >
Kortpakker l:} 289684 - UdpepningPunkt - 1201763596 ©  UdpegningFlade - 1210846710 3
(O 289585 - UdpegningPunkt - 1201763597 O  UdnegningFlade - 1210846720 3
o~ P . ——
Q@ Udpegningflade - 1210846722 >
€ Formige Naeste -3 0770413 6183260,59
. - - .
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pa de tre prikker i toppen af opgavelistepanelet og 'Skift opgaveliste’. Herfra er det ogsa muligt at importere
en opgaveliste, som .csv.

Vaelg opgaveliste

AUP >

Bygninger fra Geokoderen >

mparter fra C5V |

17.3 GENNEMGA OPGAVELISTEN
Opgaverne i opgavelisten kan gennemgas pa tre forskellige mader:

1. ved at klikke pa en opgave i listen med musen
2. ved at klikke pa ‘€ Forrige’ / ‘Naeste -’ i bunden af listen
3. ved tryk pa Ctrl+SHIFT+venstrepil / Ctrl+SHIFT+hgjrepil pa tastaturet

Nar man klikker pa en opgave, bliver den automatisk markeret som "lgst”, kortet zoomer hen til objektet (eller
omrade hvis der er flere objekter involveret i opgaven), og kontekstpanelet &bnes. Objekter kan redigeres,
og aendringerne kan gemmes med det samme, inden man gar videre til nseste opgave i listen.

Indstillinger nar du gennemgar opgavelisten
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GEODANMARK-DATA KORT

Endringsudpegninger #AEUP UdpegningFlade, UdpegningPunkt Y Kortforsyning: Ortofoto (nyeste for.. v
OPGAVER (50 AF 218)

O 289675 - UdpegningFlagle - 1207414782 v 9

& 289676 - UdpegningFlafle - 1207415919 v Udo%sgmg-%f!gde

O 289677 - UdpegningFlafle - 1210846710 v 152\}?[:"12

O 289678 - UdpegningFlade - 1210846720 v

O 289679 - UdpegningFlade - 1210846722 v S

8  Aurnbutter >

O 289680 - UdpegningFlade - 1210847008 v

O 289681 - UdpegningPunkt - 1200384168 v r e .

O 289682 - UdpegningPunkt - 1201363086 v Qhen ’

~ FOOL0D  lidmamninslunle 1501723000 o"!n
‘ & Forrige H Naeste - ‘ | € ‘ Gem andringer | 5in |

Under menupunktet "Antal steps” kan man angive, hvor mange opgaver der skal sprin ver ved tryé
Naeste/Forrige eller shortcuts. Hvis man f.eks. skriver 3, vil hver tredje opgave blive dbnet og afkrydset ved
klik pa Neeste. Dette kan f.eks. benyttes til stikprgvekontrol.

7 Gatil objekt

Huilken side skal vises nir et objekt vaelges i
opgavelisten?
O oversigt

7> Antal steps C) O Auributter

| @ Geometri
ANGIV ANTALLET AF STEPS
3

Under menupunktet "Indstillinger for vist objekt ()" kan man angive, om man som default vil have vist "Over-
sigt”, "Attributter’eller"Geometri”i panelet, nar objekterne/opgaverne veelges i opgavelisten.

17.4 SORTERING, FILTRERING OG S@GNING | OPGAVELISTEN

For at en lang opgaveliste skal vaere mere overskuelig at gennemga, findes der en raekke muligheder for at
filtrere og sortere opgavelisten under opgavelistens menu.
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17.4.1 SORTERING
Opgavelisten kan sorteres p& Opgavenummer eller ObjektID

=1 Sortér pi opgavenummer

Sortér pi ObjektlD

2B9678

2E5679

2B5630

2E5681

289682

UdpegningFlade - 1210846720

UdpegningFlade - 1210846722

UdpegningFlade - 1210847008

UdpegningPunkt - 1200384168

UdpegningPunkt - 1201363086

c O o o O

Sortér pi opgavenummer

Sartér pi ObjektiD

289681 - UdpegningPunkt -

289682 - UdpegningPunkt -

289633 - UdpegningPunkt -

289684 - UdpegningPunkt -

283685 - UdpegningPunkt 4

1 200384168

1201363086

1201763595

12017635596

1201763557
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17.4.2 FILTRERING

De opgaver, der allerede er lgst/gennemgaet, kan filtreres fra med knappen "Skjul/Vis lgste opgaver”. Nar
denne funktion er teendt, filtreres alle de opgaver, der allerede er lgst, fra visningen af listen. Hvis man sluk-
ker for filtreringen, vil samtlige opgaver fremga i listen igen.

OPGAVER (50 AF 218) : UL@STE OPGAVER (46 AF 214) :
m Skift opgaveliste 3 Skift opgaveliste >
" Skjul leste opgaver
¥ Skjul loste opgaver [ ] D ! Pe ®
o  Antal steps (aktuelt: 1) »
3 Antal steps (aktuelt: 1) >
Q,  Gatil en specifik opgave »
Q, G4 til en specifik opEave >
ﬂ Eksporter opgavelisten som C5V >
ﬂ Eksporter opgavelisten som C5V »
n Eksporter opgavelisten som C5V >

Tilknyt objekter fra opgavelisten til sagen

(]

Tilknyt objekter fra opgavelisten til sagen

O St opgavelisten
O slet opgavelisten

=1 Sortér pi opgavenummer

=] Sortér pi opgavenummer
=1 Sortér pa ObjektiD Q
=1 Sortér pi ObjektiD
3 |ndstilling for vist ohjekt (attributter) »
3 Indstilling for vist objekt (attributter) >
s Gatil avanceret opgaveliste redigering >
s Gatil avanceret opgaveliste redigering >
BS675 - UdpegningFlade - 1207414782 w
D 2E967E - UdpegningFlade - 1210846720 L
9676 - UdpegningFlade - 1207415919 e
@& 289679 - UdpegningFlade - 1210846722 .
PESGTT - UdpegningFlade - 1210846710 b
() 289678 - UdpegningFlade - 1210846720 - O 289680 - UdpegningFlade - 1210847008 i
& 289679 - UdpegningFlade - 1210846722 . O 289631 - UdpegningPunkt - 1200384168 <
289682 - UdpegningPunkt - 1201363086 b

17.4.3SOGNING

Hvis man gnsker at finde en specifik opgave, kan man fremsgge denne ved at trykke "Ga til en specifik op-
gave”. Herefter dbnes et sggefelt, hvor man kan lave en fritekstsggning pa et objektID, eller opgavetekst.
Nar man trykker 'Sag’, findes den farste opgave, der matcher teksten.
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UL@STE OPGAVER (12 AF 12)

O 140481 - Advarsel: Vejkant ma ikke krydse -
et andet linjecbjekt i 2D under
registreringsnejagtigheden

O 140482 - Advarsel: Vejkant ma ikke krydse -
et andet linjecbjekt i 2D under
registreringsnejagtigheden

() 140483 - Advarsel: LavBebyggelse skal ~
have faellespunkter ved faellesforleb med

/v Vejmidte
/’ BESKRIVELSE
Advarsel: Objekt 1111169385, 3D
faellesforleb mellem 1111169385 og
1023070102.
Q Seg
SPECIFIKATIONSREFERENCE
SOG EFTER OPGAVE, DERTNDEHOLDER OBJEKTER
faellesforleb
1111169385 |[ 1023070102
‘ Fortryd O 140484 - Advarsel: Bygning skal have -
CR——— faellespunkter ved faellesforleb med

Bygning

17.5 EKSPORTER/IMPORTER OPGAVELISTEN

Opgavelisten kan eksporteres som .CSV fil (1.) og pa den made editeres udenfor GeoDK, eller deles med
andre. Da man eksporterer en opgaveliste, bevares opgavernes status. Det betyder, at de opgaver, der alle-
rede er gennemgaet, bevarer fluebenet nar listen importeres pa den anden sag.

For at importere en opgaveliste i GeoDK skal man, under de tre prikker vaelge ’Skift opgaveliste’ og:

1. Importer Opgavelisten fra .CSV
2. Navngiv den nye Opgaveliste og klik 'Opret’
3. Aben den redigerede Opgaveliste

OPGAVER (50 AF 56) i 3
Vaelg opgaveliste
1 I opgaveliste >
\ Alle ndringsudpegninger ¥
" Skjul leste opgaver . N
x  Antal steps (akuelt: 1) > 1 -
Q. Gatil en specifik opgave >
Importer fra C5V ‘
ﬂ Eksporter opgavelisten som CSV > -
Tilknyt objekter fra opgavelisten til sagen Opret ny opgaveliste

B sletopgavelisten Vaelg opgaveliste

=1 Sortér pa opgavenummer AZndringsudpegninger - Ar=2020 3 >

'._I Sortér pa' ObjektiD Alle ®ndringsudpegninger >

)

Indstilling for vist objekt (af]

1
Jd

G4 til avanceret opgaveliste

Import af en opgaveliste kan ske som CSV. CSV-filen skal vaere komma- eller semikolonsepareret, og tegn-
seettet skal veere UTF-8. Koordinater i WKT skal angives i UTM32/ETRS89 (EPSG-kode 25832).
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Farste linje i .CSV-filen skal indeholde kolonnenavne, og alle kolonner skal medtages i filen.

Indholdet af kolonner kan godt veere tomme, for de kolonner der ikke er obligatoriske. Nedenfor praesenteres
de kolonner som opgavelisten skal indeholde, og deres betydning samt om de er obligatoriske:

Navn Type | Obligatorisk | Beskrivelse

Interne id for opgaven. Indholdet benyttes ikke, da id tildeles af

Id Heltal Nej systemet

Beskrivelse af opgaven i fritekst. Bar ikke vaere for lang mht.

Titel Tekst Ja Visning som opgaveoverskrift i klienten

Lang beskrivelse af opgaven. Anvendes til at specificere opga-
ven i detaljer. Fremgar af opgaven nar den er "foldet ud”

Der kan skrives en url i dette felt via fglgende formattering:
[Linktekst](URL)

Beskrivelse Tekst Nej

Boundingbox for det sted der gnskes zoomet til nar opgaven

Bbox Tekst Nej veelges

WKT med Geografisk markering af opgaven (kan godt veere
Markering Tekst Nej multigeometri). Bemaerk at WKT indeholder tegnet ”,”. Derfor

»n

skal hele kolonnen omkranses af ” hvis kolonneseparator er ”,

Statuskode for opgaven: "1” = ikke gennemgaet, "2” = gen-

Opgavestatusid Heltal Ja nemgget.

Obijektld Heltal Nej Id for GeoDK objektet, hvis opgaven vedrgrer et GeoDK objekt

Hvis opgaven vedrgrer flere objekter, en streng med en liste af
disses id’er adskilt af komma. Bemaerk at listen indeholder teg-
net ”,”. Derfor skal hele kolonnen omkranses af ” hvis kolonne-

»»

separator er ”,

Objektlder Streng Nej

Reference til den valideringsregel, der kan veere ophav til op-
gaven
Indholdet benyttes ikke, da feltet automatisk vedligeholdes af

Valideringsregelld Heltal Nej

OpgavestatusSidstAendret | Dato Nej systemet

17.5.1EKSEMPEL PA OPGAVELISTE
Eksemplet viser en Opgaveliste med to opgaver, uden reference til GeoDK-data, som kan importeres i
GeoDK. Den sidste udpeger et omrade ved at angive Bbox.

Id | Titel Beskrivelse Bbox Markering | Qpgavestatusld | Objekild | Objektlder | Yalideringsregelld | OpgavestatusSidstAendret
Udpegningspunkter | Gennemgé dlle 1
udpegningspunkter
for 2022
Andeby erhvery Det nye BOX(711975.65 1

erhvervscenter er 6189514.54,712124.85
ikke digitaliseret 6189610.55)

saerligt praecist. Det
ma vi kunne gare

bedre

Kommasepareret:

Id,Titel,Beskrivelse,Bbox,Markering,OpgavestatusId,ObjektId,ObjektIder,Valideringsregelld,Opgave-
statusSidstAendret

,Udpegningspunkter,Gennemga alle udpegningspunkter for 2022,,,1,,,,

,Andeby erhverv,Det nye erhvervscenter er ikke digitaliseret s®rligt precist. Det ma vi kunne
ggre bedre,"BOX(711975.65 6189514.54,712124.85 6189610.55)",,1,,,,

Bemeerk at Bbox angivelsen er omsluttet af ”. Det er ngdvendigt, idet komma i bbox angivelse ellers vil blive
opfattet som kolonneseparator.

Semikolonsepareret:

Samme opgaveliste med semikolon som kolonneseparator. Bemeerk at her er det ikke ngdvendigt at an-

vende ” til at omslutte bbox, fordi tegnet ”;” ikke forekommer i bbox kolonnen:
Id;Titel;Beskrivelse;Bbox;Markering;OpgavestatusId;ObjektId;ObjektIder;Valideringsregelld;Opgave-
statusSidstAendret

;Udpegningspunkter;Gennemgd alle udpegningspunkter for 2022;;;1;;;;

;Andeby erhverv;Det nye erhvervscenter er ikke digitaliseret sarligt precist. Det ma vi kunne
gore bedre;BOX(711975.65 6189514.54,712124.85 6189610.55);;1;;;;
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17.6 TILKNYT OBJEKTER FRA OPGAVELISTEN TIL SAGEN

Har man abnet en opgaveliste indeholdende objekter, kan disse tilknyttes sagen ved at veelge "Tilknyt objek-
ter fra opgavelisten til sagen”. Indeholder opgavelisten 25 opgaver med objekter, vil de 25 objekter herefter
kunne ses under 'Objekter’ i menuen til venstre.

Pa denne made vil man ogsa kunne benytte baggrundskortet "Sagens tilknyttede objekter” da man arbejder

med opgavelisten.

Sagsdetaljer
Aktiviteter

Fejl

Objekter
Opret nyt objekt

Tilknyt objekter

OPGAVER (50 AF 58)

skift opgaveliste
~%  Skjul laste opgaver
£ Antal steps (aktuelt: 1)

Q  Gitilen specifik opgave

B Eksporter opgavelisten sgfn CSV

Tilknyt objekter fra opgavelisten til sagen

E Slet opgavelisten

Sagsdetaljer

Aktiviteter

Fjl

Objekter

Opret nyt objekt

Tilkryt objekter

17.7 ANDRE NAVN OG SLETTE OPGAVELISTEN
Opgavelistens navn kan endres i toppen af listen pad samme made som sagens navn.

OPGAVER (50 AF 58)

Skift opgaveliste >

Skjul leste opgaver

Antal steps (aktuelt: 1) >
Ga til en specifik opgave b
Eksporter opgavelisten som CSV >

Tilknyt objekter fra opgavelisten til sagen

Slet opgavelisten

For at slette opgavelisten fra sagen, veelges "Slet opgavelisten” i menuen. Nar en liste er slettet, kan den

ikke gendannes.

OPGAVER (50 AF 58)

Skift opgaveliste
' Skjul laste opgaver
7 Antal steps (aktuelt: 1)

Q G til en specifik opgave

B  Slet opgavelisten

=1 sortér pd opgavenummer

=1  Sortér pi ObjektiD

ﬂ Eksporter opgavelisten som CSV

Tilknyt objekter fra opgavelisten til sagen

=,  Gatil avanceret opgaveliste redigering

17.8 AVANCERET OPGAVELISTE REDIGERING

I menuen der findes under de tre prikker, kan man ga til "Avanceret redigering af opgavelisten”. Her kan man
oprette nye opgavelister eller redigere eksisterende opgavelister.

B KM
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Sagsliste

Sagsdetaljer OPGAVER 0

Rdiieter BT e 5 € Tilbage

R <& Skjul laste opgaver [ ] Der er ingen opgavelister tilknyttet sagen endnu

Opgavelister (0) Opret liste +

7~ Antal steps (aktuelt: 1) >
Objekter

Opret nyt obj 7 Indstilling for vist objekt (geometri) >
Tilknyt objeifer =, Gatil avanceret opgaveliste redigering >
A} Eksporter @ Ingen opgaveliste valgt

8 importer|

8 Skjul opgaveliste

Kortpakker

For at oprette en ny opgaveliste, trykker man pa 'Opret liste +’ i menuen til venstre. Her giver du opgaveli-
sten et passende navn, og veelger om det skal vaere en "Tom opgaveliste” eller "Ud fra et grid”.

Opret opgaveliste Opret opgaveliste

TITEL TITEL

‘ Andringsudpegninger 2023

OPGAVELISTENS INDHOLD OPGAVELISTENS INDHOLD

+/ Tom opgaveliste ‘ Tom opgaveliste
Ud fra et "grid" 3
‘ Fortryd ‘ Opret ‘ Fortryd ‘

17.8.10PRET EN NY "TOM OPGAVELISTE”
Da man opretter en tom opgaveliste, skal man selv tilfgje de opgaver som listen skal indeholde.

Under "Tilfgj” kan man udveelge objekter ud fra deres attributveerdi. | dialogboksen vaelger man objekttype,
kommune og aatributfilter. Feks. alle UdpegningPunkt i Kgbenhavns kommune med Geometristatus=Ende-

lig:

Andringsudpegninger 2023 (#183) /s 3

[ ]
Opgavelister (1) Opret liste +
Q Status @)
ANDRINGSUDPEGNINGER 2023 »
O 0af 0 afslutter Viser side 1 af 1 - opgaver 0-0 af 0
#183

Ingen opgaver at vise
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=4 Tilfej objekter til listen

1. Vaelg objekttype

Vaelg en objekitype at tage udgangspunkt i.

UdpegningPunkt v

2. Valg Kommune

Vaelg kommune fra listen.

Kebenhavns kommune w

3. Veelg filter

Saet dine attribut filtre.

ATTRIBUT OPERATOR VAERDI
eometristatus = (Lig med Endeli
g - (Lig ) - g - l Tilfaj ny raekke.
Vaelg attribut Veaelg operator U +

Man kan tilfgje flere filtre og kombinere dem for en mere detaljeret udvaelgelse, indenfor hver objekttype.

De funde objekter tilfgjes til listen som hver sin opgave, og opgavelisten kan findes ude til venstre.

Andringsudpegninger 2023 (#183)

s 3 0
Opgavelister (1) Opret liste +
Q Status Tilfej =&
/ENDRINGSUDPEGNINGER 2023 5
0af6 afsluttet [ viser side 1 af 1 - opgaver 0-6 af &
#183

] © udpegningPunkt - 1200185691
#140766

[J O udpegningPunkt - 1200544851
#140767

17.8.20PRET EN NY OPGAVELISTE "UD FRA ET GRID”
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Veelger man at oprette en opgaveliste ude fra et "grid”, far man to muligheder for at veelge omradet der skal
laves grid ud fra — fra listen over kommuner, eller fra et kort. Derefter veelges gridstarrelsen.

TITEL

AFGRENSMING

KOMMUNE

GRID ST@RRELSE

Ud fra et "grid"

Opret opgaveliste

Kebenhawn som 1x1km

OPGAVELISTENS INDHOLD

Fra kort

Kabenhavns kommune hd

1km

GRID STORRELSE

Opret opgaveliste

TITEL

Kabenhavn som 1x1km

OPGAVELISTENS INDHOLD

Ud fra et "grid"

AFGRAENSNING
Fra liste
! GI.:(!;;.lxu (
©
\ A
e ,/ >
J
Rodovre \

y =

GRID STORRELSE

1km

| Kebenhay

Kastrup

o | D

Hvert grid (her p& 1x1km) oprettes som en opgave. | eksemplet herunder er der oprettet 147 opgaver/grid.
Hvis grid-opgaveliste overskrider det maksimale antal opgaver, der kan vaere pa en Opgaveliste, vil den blive
opdelt i flere opgavelister (op til 5 lister).

Opgavelister (2)

Q

K@BENHAVN SOM 1X1KM (1/1) N
0 af 147 afsluttet [:] Viser side 1 af 3 - opgaver 0-50 af 147
#184
) O Grid-1km_6182_723
ANDRINGSUDPEGNINGER 2023 y #1a0772
0 af 6 afsluttet
#1853 O O Grid-1km_6181_720
#140773
L1 Y ot Al ranma s

Kebenhavn som 1x1km (1/1) (#184)

Opret liste +

Status

17.8.3REDIGER OPGAVELISTE
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Knapperne oppe til hgjre giver mulighed for at e&endre navnet pa den valgte opgaveliste, downloade den som
.csv eller slette hele listen.

e
Andringsudpegninger 2023 (#183) /s * &
Opgavelister (2)

K@BENHAVN SOM 1X1KM (1/1) ,.

0 af 147 afsluttet [T) viser side 1 af 1 - opgaver 0-6 af &
#184 Slet opgaveliste

] © udpegningPunkt - 1200184

|4=
mi

ANDRINGSUDPEGNINGER 2023 5 #140766 ,.. It ...
0 af 6 afsluttet
#183 [ © udpegningPunkt - 1200544551

#140767

Ved at markere en eller flere opgaver i listen, kan Status eendres eller opgaverne kan Slettes fra listen. Op-
gavernes status bibeholdes hvis opgavelisten downloades.

Andringsudpegninger 2023 (#183) I N |
Q, Status
["] 2 opgave af 6 valgt Skift status =x Slet [@

QO  UdpegningPunkt - 1200185691
#140766

[J O udpegningPunkt - 1200544851
#140787

O udpegningPunkt - 1200185678
#140768

] O udpegningPunkt - 1200185631
#140769

Der kan altid tilfgjes flere opgaver til den aktuelle liste. Ved at klikke "Tilfgj” kan man vaelge hvilken objekt-
type og attributveerdi man vil tilfgje objekter til opgavelisten med.

=4 Tilfej objekter til listen

1. Valg objekttype

Vaelg en objekitype at tage udgangspunki i.
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18 EDITERING AF OBJEKT

De forskellige redigeringsmuligheder for et objekt, findes i Kontekstpanelet.

Sagsdetaljer

Aktiviteter

Fejl

Objekter

Opret nyt objekt
: . EDITER
Tilknyt objekter
=53
Eksporter 7
Importer )
Vis opgaveliste el
Kortpakker <
R
D
X

Bygning

OBJEKTID: 1057319307

70.34 m2
AREAL

Attributter
Geometri

Historik

Slet Bygning
Opdel Bygning
Kopiér Bygning

Sammenlaeg Bygning

18.1 EDITERING — ATTRIBUTTER

Til hver objekttype er der en raekke generelle og en raekke specielle attributter. De generelle attributter findes
pa alle objekttyper. De specielle attributter varierer fra objekttype til objekttype. Raekkefglgen af de specielle
attributter og reekkefalgen af de vaerdier, der kan veelges under hver enkelt attribut, seettes af systemadmini-

stratoren i Administrationsklienten.

Vejmidte

OBIEKTID: 1083032913

156,40 m
LAENGDE

51,5

Punkter, der ikke visas | grafen, har ukendre z-vaerdier (-999)

EDITER

Attributter >
=2

.f‘(' Geametri ¥
O Histarik >

OBJEKT

Slet Vejmidte

N Opdel Vejmidte ¥
0 xopiér vejmidte »
J. Sammenlzg Vejmidte >

Attributter, som kan redigeres, vises med grgnt, og attributter, som ikke kan redigeres, vises med grat.

Farst vises de objektspecifikke attributter. Dernaest de generelle attributter. Standardopsaetningen kan dog

veere overskrevet af administratoren.

18.1.1GENERELLE ATTRIBUTTER

B KM
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Disse 14 generelle attributter, vil veere at finde under fane ’Attributter’ pa hvert enkelt objekt. Der er sorteret i
alfabetisk reekkefglge. Farst de obligatoriske, og derefter de frivillige attributter.

Endelig

0.10

Beregnet

STATUS *
Anlagt

0.15

Beregnet

VIRKNINGFRA *

GEOMETRISTATUS *

PLANNG@JAGTIGHED *

PLANSTEDFASTELSESMETODE *

VERTIKALN@JAGTIGHED *

24.02.2015 09:21:15

VERTIKALSTEDFASTELSESMETODE *

FORRETNINGSPROCES
lkke angivet

KOMMENTAR
Redigeret i forb med geokodning

TEMPID

VIRKNINGTIL

REGISTRERINGFRA

24.02.2015 09:21:15

REGISTRERINGSAKTOER
Niras A/S

VIRKNINGSAKTOER
Niras A/S

18.1.2SPECIELLE ATTRIBUTTER
Der findes mange forskellige specielle attributter. Attributterne afhaenger af objekttypen. Nedenfor vises et
eksempel pa specielle attributter pa 2 forskellige objekttyper: Vejmidte (linje-objekt) og Bygning (flade-ob-

jekt).

Objekttype: Bygning

BYGNINGSTYPE *
Bygning

MALESTEDBYGNING *
Tag

METODE3D *
Tag

OVERLAPBYGNING *
Nej

SYNLIGBYGNING *
Ja
Nej

BBRAKTION
Ikke angivet

BBRUUID

UNDERMINIMUMBYGNING *

423B5830-A348-44F6-AA13-ED7DC4DC55BC
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Objekttype: Vejmidte

KOMMUNEKODE *
0461 (Odense)

VEJKODE
9622 (@rbaekvej, 5230 Odense M m.fl.)

OVERFLADE *
Befaestet

Nej

Nej

TRAFIKART *
Al faerdsel

VEJKATEGORI *
Fordelingsrute

VEJMIDTETYPE *
Vej

VEJMYNDIGHED *
lkke tildelt

CVFADMNR
0

NIVEAU
Ikke angivet

RUNDK@RSEL * .

TILOGFRAK@RSEL * .

For savel generelle som specielle attributter geelder falgende editeringsmuligheder:

Editeringsmulighed

e Attributter, som har bagvedliggende ko-
delister med faste veerdier, editerer du
ved at vaelge "pil ned” og derefter veelge
den gnskede veerdi.

. K m Opdateret 24-06-2024

Eksempel

BYGMNINGSTYPE *
Bygning

Husbid
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o Du veelger tidspunkt ud fra kalenderen,

som vises, nar du Kklikker i feltet. VIRKNINGTIL
Du kan kun vaelge dato og ikke et
tidspunkt. o
P < marts 20718 >
man tir ons tor fre ler sOn
|
2 3 4
5 6 7 8 9 0 1
12 13 14 15 16 7 18

¢ Ved ja/nej felter veelger du via en slider.
SYMLIGBYGNING *

|a

OVERLAPBYGMNING *
Mej

e Og endelig er der felter, som du kan skrive

en tekst i. KOMMENTAR

18.2 EDITERING — GEOMETRI

Der findes en raekke funktioner til at redigere en geometri. Langt de fleste funktioner fungerer ens for flade-
og linje-geometri. | de fleste af de naeste tegneeksempler tages der udgangspunkt i en Bygning, som er et
fladeobjekt. Hvis der er forhold, som fungerer anderledes, nar der er tale om et linje- eller punktobjekt, be-
skrives dette.

Veer opmaerksom pa, at eendringer til geografisk store objekter kan tage lang tid.
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Den samlede menu for FLADE-objekt geometri:

2

>

GEOMETRI FOR BYGNING: 1074066572

Vis Grid A4
Vis punkter v
Tegn Flade

Tegn detaljeret

WKT (Koordinatliste)

Tegn cirkel

Benyt geometri fra Hjelpegeometri
Ret geometri

Flyt enkelte punkter eller tilfe] et nyt ved at klikke
mellem to andre punkter

Slet punkt ved at holde alt knappen nede
samtidig med at der klikkes pa punktet.

Felg linje pa andre objekter .

Ret koordinat
Skift Z-vaerdi for hele geometrien
Flyt/rotér

Beskaer

Den samlede menu for PUNKT-objekt geometri:

iz

o

ch

]

GEOMETRI FOR BR@NDD/KSEL: 1006218515

Vis Grid v
Vis punkter v
Tegn Punkt

WKT (Koordinatliste)

Benyt geometri fra Hjzelpegeometri

Ret geometri

Ret koordinat

Skift Z-vaerdi for hele geometrien

B KM
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GEOMETRI FOR HEGN: 1074093702

Vis Grid v
Vis terrzenprofil v
Vis digitaliseringsretning ~
Vis punkter v
Tegn Linje

Tegn detaljeret

WKT (Koordinatliste)

Benyt geometri fra Hjeelpegeometri
Ret geometri

Flyt enkelte punkter eller tilfe] et nytved at klikke
mellem to andre punkter

Slet punkt ved at holde alt knappen nede
samtidig med at der klikkes pa punktet.

Felg linje pa andre objekter .

Ret koordinat
Skift Z-veerdi for hele geometrien
Flyt/rotér

Beskaer

Den samlede menu for LINJE-objekt geometri:

OBS - hvis du ikke har adgang til at editere geometrien pa

objektet vil du alligevel kunne se koordinaterne pa et objekt.
Nar du klikker pa "Geometri” fremkommer WKT-billedet og
koordinaterne vises. Samtidig gives besked om hvorfor du
ikke kan aendre geometrien.

<

OBJEKT GEOMETRI

Du er ikke ansvarlig for denne sag og kan derfor ikke
&ndre geometrien.

WKT (Koordinatliste) v

POLYGON Z((489551.07 6100094.54
14.44,489552,31 6100096.47 15,429554.87
6100094.82 10.73,489553.64 6100092.9
10.66,489551.07 6100094.,54 14.44))
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18.2.1GRID
Som en hjeelp til geometritegning kan du veelge at fa vist et grid. Grid’et vises som rede streger pa kortet.
Du bestemmer selv grid’ets stgrrelse ved angivelse af afstanden mellem grid-linjerne.

Efter klik pa E markerer du centrum for grid’et samt angiver retningen.

[

HH VisGrid

AFSTAND MELLEM GRIDLINJER

X meter Y meter [
Placer grid'ets centrum ved forst at klikke i

5 5 kortet og klik dernzest for at angive retningen

pa grid'et.

éﬂﬁmmﬁ?ﬁ«vwm«)
X X

PP R
SB

Du kan benytte grid’et til for eksempel til at tegne et objekt, der ligger i en bestemt afstand fra et andet.
Angiv blot afstanden mellem linjerne i grid’et i meter. Du kan Igbende sendre afstanden mellem grid-linjer,
ved blot at indtaste en ny veerdi i X- og/eller Y-meter.

Eller du kan benytte det som hjaelpeveerktgj, hvis et objekt har forkerte vinkler og skal rettes op.

/i

18.2.2VIS PUNKTER
Ved at teende for "Vis punkter” vises endepunkter og mellempunkter for alle geometrier, der kan snappes til.
Det vil sige alle teendte objekter og hjeelpegeometri.

GEOMETRI FOR BYGNING: 1074066572

B visGrid v

~  Vis punkter

Punkterne vises i kortet med lilla farve

2 TegnFlade

¥ Tegn detaljeret

cp  WKT (Koordinatliste)

< Tegncirkel

§

Benyt geometri fra Hjalpegeometri

Mellempunkter vises med en udfyldt lilla cirkel, endepunkter vises med en lilla cirkel med hul i.

18.2.3TERRZANPROFIL
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For linjeobjekter er det muligt at fa vist et terraenprofil (DHM) for objektets straekning. Hvis objektets punkter
er tildelt z-koordinater, vises disse ogsa (som punkter) i profilet.

|~/ Vis terranprofil

52,02

52,00

51,98

51,96

51,94 O
51,92

Punkter, der ikke vises i grafen, har ukendte z-
vaerdier (-999)

Nar man redigerer objektet, opdateres profilet — bade hgjdeprofilet og objektets knudepunkter.

18.2.4DIGITALISERINGSRETNING

For linjer kan du fa vist og aendre digitaliseringsretningen. Digitaliseringsretningen vises med pile pa linje-
objektet, og du aendrer retningen ved at klikke pa ’Skift retning’. Funktionen er f.x. velegnet for
vandlgbsmidter hvor attributten "Faldretning” har et relativistisk forhold til digitaliseringsretningen.

A Vis digitaliseringsretning w

. Skift retning | o
A Vis digitaliseringsretning w 0\/)

Skift retning

18.2.5VIS HYDROLOGISKE SNAPPUNKTER

For DHM-linjer kan man aktivere stattevaerktgjet 'Hydrologiske snappunkter’. Sammen med Terreenprofilet
hjeelper snappunkterne med at finde forslag til det laveste punkt — langs fremskudt linje og pa tveers fra
endepunktet. Det foreslaede snappunkt vises som et radt kryds i kortet, og man skal vaere under funktionen
"Ret geometri” for at kunne snappe til punktet.
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GEOMETRI FOR DHMLINJE: 1200100345

B visGrid v

99 Vis hydrologiske snappunkter

Hydrologiske snappunkter vises i kortet.

|~/ Vis terrznprofil v

26,6
26,2
258
254

o]
25,0

Punkter, der ikke vises i grafen, har ukendte z-
vardier (-999)

A Vis digitaliseringsretning v

== Vis punkter

" TegnLinje
T Tegn detaljeret v
B WKT (Koordinatliste) v

i Benyt geometri fra Hjeelpegeometri

]

Ret geometri

Flyt enkelte punkter eller tilfg] et nyt ved at klikke
mellem to andre punkter

Felg linje pa andre objekter .

18.2.6 FOLG LINJE

Ved at teende for 'Fglg linje’

andet objekt.

GEOMETRI FOR DHMLINJE: 1200100345

B visGrid v

99 Vis hydrologiske snappunkter

Hydrologiske snappunkter vises i kortet.

I/ Vis terreenprofil v

26,6
26,2
258
254

250

Punkter, der ikke vises i grafen, har ukendte z-
vaerdier (-999)

A Vis digitaliseringsretning =

~=- Vis punkter

" TegnLinje
¥ Tegn detaljeret v
B WKT (Koordinatliste) v

1 Benyt geometri fra Hjelpegeometri

Ret geometri

Flyt enkelte punkter eller tilfej et nyt ved at klikke
mellem to andre punkter

Felg linje pa andre objekter ‘

kan du automatisk oprette faellespunkter mellem det objekt du redigerer, og et

Treek et punkt over til det objekt du vil falge og snap. Tag et andet/nyt punkt og seet som slutpunkt pa det an-

det objekt

A4 Ret geometri

A\ Ret koordinat

16~ Benyt geometri fra Hjaelpegeometri

Flyt enkelte punkter eller tilfaj et nyt ved at klikke
mellem to andre punkter

Folg linje pa andre objekter

1Y Skift Z-veerdi for hele geometrien

Nar du giver slip, oprettes et nyt linjestykke, med de samme knudepunkter som objektet du fulgte.
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1 Benyt geometri fra Hjeelpegeometri

>y

Ret geometri

Flyt enkelte punkter eller tilfgj et nyt ved at klikke
mellem to andre punkter

Felg linje pa andre objekter ‘

aA  Ret koordinat

Skift 7-vaerdi for hele eeometrien

18.2.7TEGN FLADE
Ved hjeelp af "Tegn flade” kan du tegne flader i kortet.

i% Tegn Flade

Brug ctrl+z for at fortryde det sidst tilfgjede
punkt mens du tegner.

Brug Esc knappen for at starte forfra med at
tegne.

Tryk pa Enter for at afslutte tegningen.

Felg linje pa andre objekter .'

Mens du tegner fladen, vises dens kant med bla streg (billede 1), og afstanden fra det sidst afsatte punkt vi-
ses. Du samler fladen ved at seette det sidste punkt oveni det farste. Eller ved at dobbeltklikke med musen,

nar du afseetter det nzestsidste punkt. Nar fladen samles, vises den med orange pa kortet (billede 2). Og en-
delig vises fladen som de gvrige objekter i kortet (billede 3), nar du har klikket 'OK’ og 'Gem aendringer’.

Nar du slér slideren "fglg linje pa andre objekter” til, har du mulighed for at fglge linjer pa andre objekter,
hjeelpegeometri eller markeringsgeometri i kortet. Nar du falger en linje, vises den med rgdt rundt om den bla
linje.

%2 Tegn Fade

Brug ctrl+z for at fortryde det sidst tilfgjede
punkt mens du tegner.

Brug Esc knappen for at starte forfra med at
tegne.

Tryk pa Enter for at afslutte tegningen.

Felg linje pa andre objekter .
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Hvis du vil fortryde/fierne det sidste punkt i fladeobjektet klikker du Ctrl+Z mens du tegner. Nar fladeobjektet
er afsluttet, har denne genvej ingen virkning.

Hvis du vil starter forfra pa tegning af objektet trykker du Esc, og alle de tegnede punkter forsvinder. Nar fla-
den/polygonen er afsluttet, har denne genvej ingen virkning.

18.2.8 TEGN LINJE
Ved hjeelp af "Tegn linje” kan du tegne linjer i kortet.

Tegn Linje

Brug ctrl+E for at fortryde det sidst tilfejede
punkt mens du tegner.

Brug Esc knappen for at starte forfra med at
tegne.

Tryk pa Enter for at afslutte tegningen.

Felg linje pa andre objekter

Mens du tegner linjen, vises den med bla streg (billede 1), og afstanden fra det sidst afsatte punkt vises. Du
afslutter linjen ved at dobbeltklikke, nar du afseetter det sidste punkt. Nar linjen afsluttes, vises den med
orange pa kortet (billede 2). Og endelig vises fladen som de gvrige objekter i kortet (billede 3), nar du har
klikket 'OK’ og ‘Gem eendringer’.

Som ved fladeobjekter fortryder/fijerner du det sidste punkt i linjeobjektet ved at klikke Ctrl+Z mens du teg-
ner. Nar linjeobjektet er afsluttet, har denne genvej ingen virkning. Og hvis du vil starter forfra pa tegning af
linjeobjektet trykker du Esc, hvorved alle de tegnede punkter forsvinder. Nar fladen/polygonen er afsluttet,

har denne genvej ingen virkning.

18.2.9TEGN PUNKT
Ved hjeelp af "Tegn punk” kan du tegne punkter i kortet.

Tegn Punkt
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Nar du klikker pa "Tegn punkt” vises en bla prik (billede 1). Du klikker i kortet, der hvor punktet skal veere og
det nye punkt vises med en orange ring (billede 2).

- .
' / | . ,- / |-
[ [ [ |
- | = |
/ |
/ L
Lh—q_"“-\.____

18.2.10TEGN DETALJERET
Ved hjeelp af 'Tegn detaljeret’ kan du tegne mere komplicerede flader eller linjer.

Du kan indstille afstanden, mellem

Tegn detaljeret snappunkterne, sa det er nemt at male
Brug ctrl+z for at fortryde det sidst tilfejede bygningen.

punkt mens du tegner. @nsker du ikke snappunkterne, sletter du
Brug Esc knappen for at starte farfra med at blot veerdien i feltet.

e e Herindstiller du X meter og Y meter for
[Epa Enreroratane eaningen. afstandene mellem hjzelpelinjerne.

Nar du har udfyldt veerdien, klikker du

AFSTAND MELLEM SNAPPUNKTER
Meter M efterfalgende , for at fa det vist i kor-

a tet.
1

e Du taster den gnskede vinkel og laengde.
TILFA KOORDINAT N&r vaerdierne er udfyldt, klikker du efter-

X ¥ z
felgende pa , for at fa det vist i kortet.

Felterne i "Retning i forhold til gst
(mod uret)” og "Retning i forhold til sidste

TILF@) DELTA KOORDINAT ¥ segment (mod uret)” bliver automatisk op-
X meter ¥ meter dateret i forhold til hinanden, nar du indta-
. 0 ster en veerdi i felterne. 'Grader’

henholdsvis 'Laengde meter’ har saledes

altid samme veerdi i de to retninger.
RETNING | FORHOLD TIL @5T (MOD URET)

Grader Laengde meter

RETMNING | FORHOLD TIL SIDSTE SEGMENT (MOD URET)

Grader Laengde meter »

| det falgende gennemgas et eksempel, hvor der tegnes en Bygning med vinkelrette hjgrner, og hvor man
gnsker 2 meter mellem snappunkterne:

Du indtaster 2’ i afstand mellem snappunkterne, og klikker i kortet. Der vises en raekke cirkler, hvor der er
praecis 2 meter mellem hver ring/hjeelpelinje.
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1 Tegn detaljeret v

AFSTAND MELLEM SNAPPUNKTER

Meter

2

TILF@) KOORDINAT

TILFQJ DELTA KOORDINAT

X meter Y meter
r 1 !
2 o

RETNING | FORHOLD TIL @ST (MOD URET)

Grader Lengde meter
R

RETNING | FORHOLD TIL SIDSTE SEGMENT (MOD URET)

Grader Leengde meter

ER

Nar du har sat det farste punkt, forsvinder ringene, og i stedet kommer der hjeelpelinjer, hvor du kan
snappe til punkterne pa linjerne. Du kan til enhver tid, mens du tegner dit objekt, endre pa bade afstan-

den pa snappunkterne og vinklerne.

T8 Tegn detaljeret v

AFSTAND MELLEM SNAPPUNKTER
Meter

2

TILFQJ KOORDINAT
X Y Z

|

TILFQ) DELTA KOORDINAT

X meter Y meter
I ]

2 0
| J L

RETNING | FORHOLD TIL @ST (MOD URET)

Grader Laengde meter

RETNING | FORHOLD TIL SIDSTE SEGMENT (MOD URET)

Grader Lzengde meter

[E

e Nar du er feerdig med at tegne, klikker du 'Ok’ + 'Tilfgj objekt til sagen’

18.2.11WKT (KOORDINATLISTE)

Ved hjeelp af WKT (Koordinatlisten) kan du tilrette et enkelt objekt ved at rette pa en eller flere koordinater.
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Nar koordinaterne er aendret, klikker du pa gentegn E og objektet tegnes ud fra de aendrede koordina-
ter. Indtil du har godkendt sendringen, vises det oprindelige objekt med lilla flade. | eksemplet nedenfor er et

3-tal @endret til et 8-tal.

WKT (Koordinatliste)

POLYGON Z((595525.77 6133210.54
45.03,595520.25 6133211.87

45.03,595518.44 6133 8
45.03,595523.96 6133
45.03,595525.77 6133 4 45.03))

WET (Koordinatliste)

POLYGON Z((595525.77 6133210.54
27

45,03,595520.25 61332
45,03,595518.44 6133
45,03,595523,96 6133
45,03,595525.77 61334

18.2.12TEGN CIRKEL
Du tegner en cirkel ved at angive radius, og derefter klikker du med musen, hvor centrum af cirklen skal

veere.

Tegn cirkel

ANGIV RADIUS PA CIRKEL

Meter

4

18.2.13BENYT GEOMETRI FRA HIALPEGEOMETRI OG MARKERINGSGEOMETRI
Du kan benytte Hjeelpegeometri (8.1) eller Markeringsgeometri (Ilses mere i afsnit 18) som stgtte i forbindelse
med tegning og redigering af geometri pA GeoDanmark-objekter. Nar du tegner en ny geometri eller redige-
rer en eksisterende, kan du snappe til en hjselpegeometri og markeringsgeometri, og derved opna en god
preecision. Du kan ogsa udpege en specifik hjeelpegeometri eller markeringsgeometri i kortet, og bruge den
som geometri for dit GeoDanmark-objekt. Endelig kan du benytte hjeelpegeometri og markeringsgeometri i

forbindelse med placering af "Grid" samt snappe til det ved beskeering af objekter.
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GEOMETRI FOR NY BYGNING

B VisGrid

- Vis punkter

32 Tegn Flade

¥ Tegn detaljeret

WKT (Koordinatliste)

& Tegncirkel

i~ Benyt geometri fra Hjeelpegeometri

Klik pa en hjzlpegeometri i kortet

B vis Grid v
AFSTAND MELLEM GRIDLINJER
X meter Y meter

: JE fo)

-+ Vis punkter

i TegnFlade

Brug ctrl+z for at fortryde det sidst tilfgjede
punkt mens du tegner.

Brug Esc knappen for at starte forfra med at
tegne.

Tryk pa Enter for at afslutte tegningen.

Folg linje pa andre objekter .

M Tegn detaljeret v

18.2.14RET GEOMETRI

Ved hjeelp af "Ret geometri” kan du flytte punkter pa objekter. Funktionen findes pa bade flade- og linjeob-
jekt.

Objektet aendres ved at du klikker pa det punkt du vil rette (farven pa punktet, skifter til bld), holder venstre
museknap nede og traekker i punktet.

| eksemplet nedenfor er det gverste hgjre spidse hjarne flyttet over til det med blat markerede punkt.

g

Ret geometri

Flyt enkelte punkter eller tilfa] et nyt ved at klikke
mellemn to andre punkter

Slet punkt ved at holde alt knappen nede
samtidig med at der klikkes pa punktet.

Felg linje pa andre objekter .

A% Ret koordinat \

Sletning af et mellempunkt
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T Retgeometri

Du kan slette et mellem- eller endepunkt pa et linje- eller fladeobjekt. Du skal veelge ‘l for at

kunne slette et mellempunkt. Du stiller musen over det punkt, du gnsker at slette, og derefter klikker du pa
’Alt’ + venstre museklik

Oprettelse af et mellempunkt

T Retgeometri

Du kan oprette et ekstra mellempunkt pa et linje- eller fladeobjekt. Du skal veelge for at
kunne tilfgje et mellempunkt. Du klikker pa det linjestykke i objektet, du @nsker at tilfgje mellempunktet til.
Det nye punkt kommer der, hvor du klikker.

18.2.15RET KOORDINAT
Ved hjeelp af "Ret koordinat” kan du rette X-, Y- og Z-koordinat for et enkelt punkt.

4% Ret koordinat

Klik pa et knudepunkt for at rette koordinaterne

Du kan rette koordinater ved at klikke pa den gnskede koordinat, og derefter angive den nye koordinat. Du
kan rette flere koordinater, inden eendringerne gemmes.

Du klikker pa fanen 'Ret koordinat’ (alle punkter bliver nu rede). Du klikker p& det punkt, du vil rette (punktet
markeres med en bla prik), og retter derefter koordinaten (X, Y, Z veerdien).

4% Retkoordinat

X Y: z

’726303.19 ‘ ’6167613,99 ‘ ’2.18 ‘
N

Hent kote fra Danmarks Hejdemodel (DTM)

‘ & Hent kote ‘

4% Retkoordinat
X ¢ ad z

|726303.l9 ‘ ’6167603,99 ‘ |2,18 ‘

Hent kote fra Danmarks Hejdemodel (DTM)

‘ & Hent kote ’
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Hent kote

Det er muligt at opdatere en enkelt koordinat med ny z-veerdi ved at hente DTM-koten fra hgjdeservice.
Punktet kan opdateres ved at markere det:

4\ Retkoordinat

X ) & 4
’ 726303,19 ‘ 6167603,99 ‘ l 2,18 ‘
Hent kote fra Danmarks Hejdemodel (DTM)

‘ & Hent kote '

Koten for det valgte punkt er @ndret fra 2,18 metertil 3
2,2 meter ud fra Danmarks Hejdemodel (DTM)

4\ Retkoordinat

X Y z
726303,19 6167603,99 | | 2,2

Hent kote fra Danmarks Hejdemodel (DTM)

—_—
@ch[ko[e' t 8

Funktionaliteten kan bruges for nye eller eksisterende punkter. Hvis den eksisternede kote er den samme
som DTM-koten, vil der komme info om dette.

Hvis der er forskellige z-veerdier i den lodrette vektor, kommer en popup i kortet. | popup’en vises koordina-
ten for de to punkter. Nar du klikker pa en af koordinaterne i popup’en, redigeres den valgte koordinat som
hvis du havde klikket pa et punkt uden en lodret vektor. Herved kan du rette fgrst den ene koordinat og der-
efter den anden koordinat.

OBJEKTER PA LOKATION

8 550869.28, 6274624.28, 48.9 Vi

8 550869.28, 6274624.28, 48.95

z-veerdien vises som en kombineret label

18.2.16 SKIFT Z-VARDI FOR HELE GEOMETRIEN
Du kan skifte alle z-veerdier for et objekt pa én gang, ved at vaelge 'Skift Z-veerdi for hele geometrien’. Objek-
tets punkter vises derefter med rgdt.
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NECROUCTONIat

= Skift Z-vaerdi for hele geometrien

o Flyrotér

Du indtaster den nye Z-veerdi, og klikker pa gentegn a Derefter vises de nye Z-veerdier i kortet. Klik OK,
0g "gem andringer”.

ah Rertkoordinat
F HPL25)

L Skift Z-veerdi for hele geometrien

50,25 E

Io  Flytfroter

18.2.17FLYT/ROTER
Du kan flytte og/eller rotere et objekt.

Du veelger 'Flyt/rotér objekt’ og symbolet for rotér . vises. Samtidig vises en stiplet linje rundt om objek-
tet. Du klikker og holder venstre museknap nede, og har sa to muligheder:

o Klikker indenfor objektet, og flytter det ved at treekke i det.

e Klikker pa det rgde symbol og drejer objektet ved at treekke i symbolet.

4  Skift Z-veerdi for hele geometrien

L2 - 2
o Flyvrotér

tl‘_ Beskaer

Nar du er tilfreds med placeringen, klikker du pa 'Ok’, og derefter pd 'Gem aendringer’.

A\ Retkoordinat

= & mmmm

' "\ =

5 Skift Z-vaerdi for hele geometrien 3 _P h -

(2’ -

‘I‘\‘ v

'\ :

§o Fiy/rotér : A \ :

: '/\-?.

] keer Ty ,,<] ;
‘L‘, Beskeer Loy )

18.2.18BESKAER

Du kan beskaere et objekt ved hjeelp af 'Beskaer objekt’. Nar du veelger denne funktion, skal du tegne en
flade, der skal benyttes til at beskeere med (vist med blat nedenfor).

Nar fladen lukkes, beskeaeres objektet og det det oprindelige og det beskarne objekt vises.
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Skift Z-veerdi for hele geometrien

Io Flyvrotér

Beskaer

18.3 EDITERING — HISTORIK/GENDAN OBJEKT

Under 'Historik’ kan du se tidligere versioner af et objekt. Dette giver dig mulighed for, at kopiere (som en
kladde) en historisk version af objektet (med samme objekt-ID) ind som nyeste version af objektet i sagen.

EDITER

=7

.(F;-

O

Artributter

Geometri

Historik

Hvis objektet er slettet har du mulighed for at gendanne det til en tidligere version af objektet (dog med et

nyt id. Id’er kan ikke genbruges).

EDITER

=2

{P;'_

Artributter

Geometri

¥D) Historik / Gendan objekt

Hvis objektet ingen historik har, kan denne funktion ikke veelges. Ved for eksempel et nyoprettet objekt er der

ingen historik tilgeengelig.

EDITER

&  Attributter

§F  Geometri

¥D) Ingen historik

Nar du veelger historik, bliver hele kontekstmenuen samt kortvinduet rammet ind i en orange firkant. Via tids-

linjen i toppen klikker du dig ind pa de forskellige versioner.

Den valgte version vises gverst med orange baggrund, og tidspunktet fremhaeves pa tidslinjen med , 0g

gverst vises pr. hvilken dato den aktuelle historik visning er fra.
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Pa tidslinjen vises den aktuelle version med @
Nar du veelger den aktuelle version, bliver den vist med orange, og i rubrikken @verst vises, at det er den ak-

tuelle version, der er vist. Historik tilstand (Aktuelle vist)

Sagsliste

L 20

5. august 2016 kl. 12:48
Sagsdetaljer HISTORIK FOR BYGNING af Datamigrering

Aktiviteter GEOMETRISTATUS *
deli

Fejl

PLANN@JAGTIGHED *

PLANSTEDF/AESTELSESMETODE
Objekter

Opret nyt objekt
VERTIKALN@JAGTIGHED

Tilknyt objekter )

VERTIKALSTEDFA&STELSESMETODE *

Eksporter
VIRKNINGFRA

Importer
FORRETNINGSPROCES

o . _ KOMMENTAR
Vis opgaveliste

TEMPID

g Kortpakker

VIRKNINGTIL
REGISTRERINGFRA

REGISTRERINGSAKTOER

< Benyt version

[1]+]

531911,36 6177603,13 S5m

Skjul panel

Nar du holder musen hen over det enkelte punkt vises tidspunkt for eendringen, og hvem der har foretaget
gndringen.

Ved kladdeobjekter er den sidste prik lig kladdeobjektet, og den naestsidste prik er lig det geeldende
GeoDanmark-objekt. Alle prikker lazengere ud af linjen er historiske objekter. Hvis du gnsker at benytte en tid-
ligere version, veelger du denne og klikker pa 'Benyt version’.

| Gzldende objekt

"4
‘ “ 21. september 2018 kl. 13:56

Systemet kopierer nu den historiske version op som den aktuelle version.

Den historiske forbliver i keeden over historiske versioner, og den tidligere aktuelle version bliver nu historisk.

18.4 SLET GALDENDE GEODANMARK-OBJEKT

Hvis du vil slette et geeldende GeoDanmark-objekt, fremsgger du det objekt, du gnsker at slette. Under fa-
nen 'Objekt' i Kontekstmenuen klikker du pa 'Slet objekttypen' (for eksempel bygning).
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OBJEKT
B  SletBygning

%" Opdel Bygning ¥

|—|:| Kopiér Bygning » Cj

Du klikker pa 'Slet’ i den pop-op besked, der vises.

B Slet Bygning
Er du sikker pd at du vil sletre detvalgre objekt?

o I

@vest vises en grgn systembesked 'Objekt slettet'.

Objektet er nu slettet, og har skiftet farve i kortet.

SEMESTE AKTIVITETER

W ettet Bygning

r._ E nar

o
C
=

[\

%,

Derefter gar du til fanen 'Sagsdetaljer', klikker '‘Godkend', og i den pop-op besked der vises, klikker du pa

'Ok'. Sagen skifter status fra 'Kladde' til 'Endelig godkendt'.

18.4.1FREMS@G SLETTET (HISTORISKT) OBJEKT
Du kan fremsgge et slettet objekt, hvis du kender dets ObjektID.

1. Klik 'Ga til kort og start ny editering’ (Ny sag startes)
2. Indtast 'Objektets ID nr.’ i sggefeltet

Seg
|

:

1071742694

Q@ 1071742694 (GeoDanmark Objekt)

| statusvinduet vises markeringen 'Historisk’. Nar objektet er slettet mister det fuld farve (i dette tilfeelde den

lilla farve) og i stedet kan du se omridset af objektet (orange).
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Bygning (historisk)

OBJEKTID: 1071742694

48.16 m2
AREAL
EDITER
B Auributter >
§ Geometri
€O Historik / Gendan objeke >

18.4.2GENDAN SLETTET (HISTORISKT) OBJEKT

Du kan gendanne et slettet objekt.

Dette kan du ggre med henblik pa at bruge objektets form som skabelon for et nyt objekt eller blot oprette
objektet pa ny.

Du indtaster objektets ID direkte i sggefeltet uden at veelge kategori, og klikker pa 'Historik / Gendan objekt’.
Du veelger punktet i historiklinjen (det nye objekt, arver geometri og attributter (undtagen tidsstempler), og
klikker ‘Benyt version til nyt objekt’ (@verst ser du en grgn besked om at objektet er aendret).

Ved godkendelse af sagens skal du vaere opmaerksom pd, at objektet far et nyt objekt ID
(og det oprindelige objekt ID er stadig slettet).

Nedenfor er vist en gendannelse af det slettede objekt fra forrige afsnit.

bl =
iy 5

OBJEKTER PA SAGEN : Bygmng
/v OBJEKTID: 1200203953
1
NYE OBJEKTER (1) / 48:::‘["2
B2 Bygning- 12002030953 »
EDITER

18.4.3BENYT SLETTET (HISTORISKT) OBJEKT SOM SKABELON

Du kan benytte et gendannet objekt, som skabelon for et nyt objekt ved at fremsgge det slettede objekt. Un-
der 'Geometri’ finder du objektets WKT, som du kan kopiere og bruge ved oprettelse af et nyt objekt, eller
redigering af et eksisterende objekt.

18.5 OPDEL OBJEKT
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18.5.10PDEL OBJEKT — LINJE
Ved opdeling af et linjeobjekt, beregnes koten for delepunktet automatisk som en interpolation mellem det
oprindelige linjestykkes endepunkter.

De 2 nye objekter far de samme veerdier for det oprindelige objekts specielle og generelle veerdier, bortset
fra tidsstempler.

Opdel vejmidte:

Du udpeger den Vejmidte, du vil opdele (vejstykket vises derefter med orange).

Du veelger funktionen 'Opdel Objekt’ (her 'Opdel Vejmidte’) og klikker pa det sted pa vejmidten, hvor den skal
opdeles. Vejmidten skifter nu farve til rad

OBJEKT
B  Slet Vejmidte OPDEL VEJMIDTE
| 7
N"  Opdel Vejmidte /> B visGrid v
[0) Kopiér Vejmidte >
Tegn punkt
J.  Sammenlzeg Vejmidte > Klik et sted pa objektet, for ar opdele det
Vejmidte, fgr den er opdelt Vejmidte, efter den er opdelt

\

Nar du opdeler et objekt, slettes det oprindelige objekt, og der oprettes i stedet 2 nye objekter. Du kan se

® Objekter 3
dette under

Bortset fra tidsstempler o.lign., far de 2 nye objekter de samme generelle og specielle attributvaerdier som
det oprindelige objekt.
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OPDEL VEJMIDTE
OBJEKTER PA SAGEN

E Vis Grid v
NYE OBJEKTER (2)

5" Tegn punkt

H Vvejmidt=- 1200185791 »
Klik et sted pd objekret, for at opdele det
H Veimidie- 1200185790 »
ﬁ, SLETTEDE OBJEKTER (1)
H Vejmide- 1112847160 »
MNYE OBJEKTER
/ENDREDE OBJEKTER (0)
Klik p& "Opdel Vejmidte", hvorefter objektet
slettes og der oprettes 2 nye objekter med
samme attributter som det oprindelige objekt @ Ingen

U/ENDREDE OBJEKTER (0)

| ¢ | Opdel Vejmidte @ Ingen

Nar du veelger et af de nye objekter, kan du fa vist hvilket objekt det nye objekt oprindeligt stammer fra. Det

i'l'i Er oprindeligt opdelt fra... »

ger du ved at klikke pa

Ved opdeling af VEJMIDTE, tilfgjes objektID fra den oprindelige VEJMIDTE under attributten "TemplID’, s&
shart sagen er godkendt.

18.5.20PDEL OBJEKT — FLADE/BYGNING
Ved opdeling af et fladeobjekt saettes koten for delepunkterne ALTID til -999.

Opdel bygning:

Du veelger den bygning, du gnsker at opdele.

Du veelger funktionen ‘Opdel objekt’ (her 'Opdel Bygning’) og tegner en linje der, hvor bygningen skal
opdeles. Den oprindelige bygning slettes og der oprettes 2 nye bygninger.

OBJEKT
OPDEL BYGNING

B Slet Bygning

B visGrid v
|Y| Opdel Bygning \>
B
D) Kopiér Bygning > 5" Tegnlinje
Tegn en linje, der skal bruges til at cpdele dette
J. Sammenlag Bygning > objekt med
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GeoDK brugervejledning - version 1.27.1

Bygning, far den er opdelt

Bygning, efter den er opdelt

Nar du opdeler et objekt, slettes det oprindelige objekt, og der oprettes i stedet 2 nye objekter

OPDEL BYGNING

ﬂ Wis Grid w

5 Tegnlinje

Tegn en linje, der skal bruges til at cpdele dette
cbjekt med

ﬁﬂ
2
NYE OBJEKTER
Klik p3 "Opdel Bygning”, hvorefter objekret sletres

og der oprettes 2 nye objekter med samme
atrributter som det oprindelige objekt

OBJEKTER PA SAGEN

1 Bygning- 1200244774

] Bygning- 1200244773

B3 Bygning - 1036274769

Opdel Bygning

Pa de nye objekter, kan du derefter se hvilket objekt det oprindeligt kommer fra. Vaelg det aktuelle nye objekt:
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Bygning

OE|EKTID: 1200244774

£73.01 m2
AREAL

Arttributter

Ingen historik

Slet Bygning

Opdel Bygning

Kopiér Bygning

Er oprindeligr opdelt fra...

it Eroprindeligz opdelt fra.., »
Klik derefter pa og det historiske objekt fremkommer.

Bygning (historisk)

OB|EKTID: 1036274769

1246.94 m2
AREAL

B Awributter 3

_{f‘ Geometri

9 Historik / Gendan objekt
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18.6 KOPIER GEODANMARK-OBJEKT
Du kan kopiere alle typer af objekter.

Du veelger det objekt der skal kopieres, og veelger O «opier Byaning

OBJEKT

B SletBygning

N*  Opdel Bygning >
[_D Kopiér Bygning >
J.  Sammenlag Bygning >

Du skal tage stilling til om det oprindelige objekt skal slettes eller ej i forbindelse med kopieringen.

|_|:| Kopiér Bygning

(O Slet ogsa det oprindeligt objeke?

Bemerk: Nogle attributter kan ikke have samme

vaerdi for flere objeker. Det kan derfor veere

nedwvendigt at rette objektet inden det gemmes.

Hvis det oprindelige objekt ikke slettes, far du i dette tilfeelde med det samme vist en karantaenesaettende
fejl.

OVERTRADELSER - KARANTAENE (1)

4} HARANTAENE - 9852600 v
Bygninger ma ikke overlappe nar
‘overlapBygning' = "false"

| det aktuelle tilfeelde flytter du den kopierede bygning til rette placering.
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OBJEKTER PA LOKATION

By Bygning- 1036275098 ra
B Bygning- 1200244775 rs

A% Retkoordinat

+ P N .
t Skift Z-veerdyfor hele geometrien

Flyz/rotér

tlr Beskzer

Hvis det oprindelige objekt slettes, dannes der et nyt objekt, som er placeret samme sted som det oprinde-
lige. Dette objekt kan du flytte og behandle som andre objekter.

|_|:| Kopiér Bygning

=1
c
[
T
=
1t
5
=
i
1
=]
|
5
T
it
ly!
]
=
|
=)
&)
[l
1]
[&1]
L]
I

o m
|U N
i
]
+

Der findes situationer, hvor det letter din arbejdsgang at benytte kopiering af objekter. Fx:

o Konfliktsituation
Nar arsagen til en konflikt er, at et eksisterende GeoDanmark-objekt (fejlagtigt) er slettet, og du mod-

tager en ajourfgring fra en producent, som retter det slettede objekt. Du kan kopiere det sendrede
kladdeobjektet til et nyt objekt (med nyt id), og derved enkelt lase opgaven med at lave et nyt objekt
pa basis af et kladdeobjekt, der er sendret.

e Stgrre geometriske andringer pa udvalgte linjebaserede objekttyper
For objekttyperne Vandlgbsmidte, Jernbane, Vejmidte og Systemlinje er der valideringsregler, der
sikrer, at et objekt ikke ma overleve med samme id, nar de geometriske sendringer er for store. Nar
du har behov for at sendre et af disse objekter veesentligt, men tildele det et nyt id, er en kopiering af

objektet den bedste metode.

Se 0gsa Levetidsregler og autokorrektion.
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18.7 SAMMENLAG OBJEKTER

18.7.1 SAMMENLAG OBJEKT — LAV NYT OBJEKT
Slet de to sammenlagte objekter og lav et nyt som er resultatet af sammenleaegningen:

Du kan samle to objekter af samme type. Funktionen aktiveres fra objektpanelet. Ved denne metode arves
attributter pa det nye objekt fra det fgrste objekt, undtagen virkningsaktgr, registreringsaktar og virkningFra.

Sammenleeg bygning: Du veelger den bygning, du gnsker at sammenlaegge og veelger funktionen 'Sam-
menlaeg objekt’ (her 'Sammenlaeg Bygning’).

OBJEKT
[x]
ﬁﬁ

(n]

Slet Bygning

Opdel Bygning

Kopiér Bygning

Sammenlzaeg Bygning

SAMMENLAG BYGNING

Veelg en af nedenstaende kandidater eller klik pa en
kandidat i kortet.

Bemaerk: Den udpegede kandidat skal vaere Bygning, og
de to objekter skal berare hinanden.

Den fede markering viser Bygning som resultat af
sammenlagningen

KANDIDATER
O 1110880765
1110888711

1202868332

O
O 1202868334
O
O

1202868331

METODE

Slet de to sammenlagte objekter og foren
dem til ny Bygning

O Udvid det ferste objekt med den udpegede
kandidat, og slet den udpegede kandidat

Veelg den bygning, du vil sammenlsegge med, ved at veelge en kandidat i listen eller klikke i kortet. Resultatet
af den sammenlagte bygning vises med fed markering i kortet.
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SAMMENLAG BYGNING
Valg en af nedenstaende kandidater eller klik pa en
kandidat i kortet.

Bemaerk: Den udpegede kandidat skal vaere Bygning, og
de to objekter skal bergre hinanden.

Den fede markering viser Bygning som resultat af
sammenlaegningen

KANDIDATER

O 1110880765
O 1110888711

1202868334

1202868331

(@)
O 1202868332
]

METODE

© Slet de to sammenlagte objekter og foren
dem til ny Bygning

e) Udvid det ferste objekt med den udpegede
kandidat, og slet den udpegede kandidat Q

A

Veelg metode ’'Slet de to sammenlagte objekter og lav en nyt som er resultatet af

sammenlaegningen’ og
4

B Sammenlag Bygning

Er du sikker pa at du vil oprette et nyt objekt og
slette de to sammenlagte objekter?

Attributter pa det nye objekt arves fra det ferste
objekt, undtagen virkningsakter, registreringsakter

og virkningFra.
De 2 oprindelige bygninger slettes

og der oprettes 1 ny bygning.

18.7.2SAMMENLAG OBJEKT — OPDATER EKSISTERENDE
OBJEKT
Udvid det fgrste objekt med den udpegede kandidat, og slet den udpegede kandidat:

Du kan samle to objekter af samme type. Funktionen aktiveres fra objektpanelet. Ved denne metode
bevares attributter fra det fagrste objekt, undtagen virkningsaktar.
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Sammenleeg vejmidte: Du veelger den vejmidte, du gnsker at sammenleegge og veelger funktionen ’Sam-
menlaeg objekt’ (her 'Sammenlaeg Vejmidte’).
Herefter veelges den vejmidte, du vil sammenlaegge med, ved at veelge en kandidat i listen eller klikke i kor-

tet.
OBJEKT
B  Slet Vejmidte
5" Opdel Vejmidte
|_D Kopiér Vejmidte
J. Sammenlaeg Vejmidte
\

SAMMENLAG VEJMIDTE

Valg en af nedenstaende kandidater eller klik pa en
kandidat i kortet.

Bemaerk: Den udpegede kandidat skal vaere Vejmidte,
og de to objekter skal bergre hinanden.

Den fede markering viser Vejmidte som resultat af
sammenlagningen

KANDIDATER
O 1106309856
O 1106310343
O 1106308914

O 1112553592

METODE

O Slet de to sammenlagte objekter og foren
dem til ny Vejmidte

© Udvid det ferste objekt med den udpegede
kandidat, og slet den udpegede kandidat

Veelg den vejmidte, du vil sammenleegge med, ved at veelge en kandidat i listen eller klikke i kortet. Resulta-
tet af den sammenlagte vejmidte vises med fed markering i kortet.

B KM
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SAMMENLAG VEJMIDTE

Vaelg en af nedenstaende kandidater eller klik pa en
kandidat i kortet.

Bemaerk: Den udpegede kandidat skal veere Vejmidte,
og de to objekter skal berere hinanden.

Den fede markering viser Vejmidte som resultat af
sammenlagningen

KANDIDATER

O 1106309856
@ 1106310343
O 1106308914

O 1112553592

METODE

O Slet de to sammenlagte objekter og foren
dem til ny Vejmidte

kandidat, og slet den udpegede kandidat

| ) Udvid det ferste objekt med den udpegede

Veaelg metoden ’Udvid det farste objekt med den udpegede kandidat, og slet den udpegede kandidat’ og tryk

|

B Sammenlaeg Vejmidte l

Er du sikker pa at du vil udvide det farste objekt, og
slette den udpegede kandidat?

Attributter bevares fra det ferste objekt, undtagen

virkningsakter
Fortrye \

Den oprindelige vejmidtes geometri er nu aendret, og den anden
vejmidte er slettet.
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19 MARKERINGSGEOMETRI

| de godkendte GeoDanmark-objekter kan der "gemme” sig to typer af Specifikationsovertraedelser (valide-
ringsfejl), som ikke umiddelbart er mulige at se/tilga fra GeoDK Editorklienten, men som er lovlige at have i
de godkendte objekter. Det drejer sig om:

e Valideringsfejl med sanktionstypen "Advarsel’
o Valideringsfejl med sanktionstypen "Karantaenesaettende”, der er dispenseret for.

Der kan veere behov for Igbende at foretage en systematisk gennemgang og/eller rettelse af disse.

Du kan tilfaje markeringsgeometri til URL’en. Markerings-WKT kan vises med eller uden et markeret objekt
og kan benyttes til at redigere et eksisterende objekt, eller oprette et nyt.

Eksempel 1: URL med markeringsgeometri til en ny sag:

https://editor.services.GeoDanmark.nu/sager/ny/?markering=WKT, hvor WKT f.eks. er POINT(568147
6251958)

Eksempel 2: URL med markeringsgeometri til en eksisterende sag:
https://editor.services.GeoDanmark.nu/sager/25329/objekter/1009076825?markering=LINE-
STRING%20Z(545146.42%206236394.15%2055.93,545140.27%206236395.41%20100,545138.53%20623
6400.59%2055.42)

Nar markeringen er tilfgjet til kortet, fiernes den fra URL'en. Herefter kommer menupunktet frem s& man kan
teende og slukke for markeringen.

Nar GeoDK Editorklienten kaldes med en URL, hvor der er angivet en markerings-WKT, vil det automatisk
blive lagt i en ny lagtype "Markering”, og det taeendes automatisk.

Samtidigt zoomes ind til markeringen. Safremt der i URL’en samtidigt er angivet et objekt, veelges dette ob-
jekt.

Markeringen og dermed menupunktet, vises kun i den session, som du er i gang med og forsvinder igen hvis
siden genindlaeses.

KORT
Seg

Markering, GeoDanmark *

Q, Zoom il markering
®  Markering

Ly

B Ryd markering

#  Hj=lpegeomertri (ingen data indlast) : —

Hvis der er geometri i laget "markeringsgeometri”, kan du benytte denne geometri til at oprette nye objekter.
Under Objekt Geometri vaelger du menupunktet "Benyt geometri fra markering. "Benyt geometri fra marke-
ring” kommer kun frem hvis objektet har sammen geometritype som markeringen.
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GeoDK brugervejledning - version 1.27.1

OBJEKT GEOMETRI
@ Vis Grid v
9  TegnPunke
Cf  WKT (Koordinatliste) v

(8] Benyt geometri fra markering

% Retgeometri

A\ Retkoordinat

Skift Z-veerdi for hele geometrien

(2] Benyt geometri fra markering
Idet du klikker p& &ndres geometrien til at veere det samme som
markeringen.

—— e

OBJEKT GEOMETRI w//_\—/'\
@ Vis Grid v
9  TegnPunkt
Cﬁ WKT (Koordinatliste) v

[8] Benyt geometri fra markering

G

Ret geometri

A\ Retkoordinat

Skift Z-vaerdi for hele geometrien

B < DU
R A \
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Og efter godkendelse af dette har du flyttet objeket (her brgnddaekslet) til den nye placering

OBJEKTER PA SAGEN

NYE OBJEKTER (0)

@® Ingen

SLETTEDE OBJEKTER (0)

@® Ingen

JENDREDE OBJEKTER (1)

pal  Bronddaksel - 1007107247 >

U/ZENDREDE OBJEKTER (0)

@® Ingen
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20 HISTORISK OG EKSTERN VALIDERING

| forbindelse med fotogrammetrisk ajourfgring, hvor producenten redigerer starre omrader ved offline-redige-
ring, kan der veaere behov for at validere en sag op imod dens oprindelige tilstand, bade for GeoDanmark og

for producenten.

Fremgangsmaden for funktionerne Historisk validering og Ekstern validering er:

1. Tilknyt de objekter der skal sendes til producenten ifm. fotogrammetrisk ajourfaring til sagen
2. Deleger sagen til producenten
3. Eksporter sagens objekter

Sagsdetaljer AKTIVITETER PA SAGEN

Altiviteter

Fejl

Objekter 18580

Opret nyt objekt

Tilknyt objekter =]

Eksporter

Importer

AKTIVITETER (4)

&€ Eksportfil genereret

Superbruger idag

Delegeret til "Mr. Sung”

Superbruger idag

Tilknytning af 1850 objekter

Superbruger idag

Sagen er oprettet via GeoDanmark Klienten

Superbruger idag

20.1 EKSTERN VALIDERING

Denne funktion er tilteenkt producenten i forbindelse med den fotogrammetriske ajourfgring, og validering af
de rettelser som er resultatet af den eksternt redigerede fil som producenten afleverer.

1. Gaind pa https://editor.services.GeoDanmark.nu/ekstern-validering/sags|D
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EXTERNAL VALIDATION

CASE

Number: 285434
MName: 285434, Superbruger, 22.06.2020 kl 15:26

Responsible user: Superbruger

STATUS (RELOAD PAGE TO REFRESH)

Mo result available

ACTIONS

| Import file

2. Producenten importerer filen og opdaterer siden (F5)

STATUS (RELOAD PAGE TO REFRESH)

Impaort is running (started Tue Jun 30 2020 10:37:28 GMT+0200 (Centraleuropaeisk sommertid))

ACTIONS

3. Nar filen er importeret, kan der foretages en Historisk validering

STATUS (RELOAD PAGE TO REFRESH)

Impaort done (finished Tue Jun 30 2020 10:37:56 GMT+0200 (Centraleuropaeisk sommertid))

ACTIONS

‘ Import file ‘

‘ Start validation ‘
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4. Nar den historiske validering er feerdig, kan resultatet downloades som en csv-fil, enten med eller

uden de fejl der involverer objekter der er slettet efter eksporttidspunktet.

S5TATUS (RELOAD PAGE TO REFRESH)

Validation result is available {finished Wed Aug 25 2021 15:02:35

ACTIONS

I Exclude errrors involving currently deleted object:

GMT+0200 (Centraleuropaeisk sommertid]))

5. Efter at resultatet er hentet gendannes sagen automatisk tilbage til seneste eksport, og man kan fo-

retage en ny import pa sagen.

20.2 HISTORISK VALIDERING

Fordi der gar noget tid fra det at sagen bliver eksporteret, til producenten er faerdig med den fotogrammetri-
ske ajourfgring for omradet og leverer filen med rettelser, er det muligt at foretage en Historisk validering op

imod sagens oprindelige tilstand, efter at eendringerne fra producenten er importeret.

1. Pasagen fra afsnit 20.1 overtager man sagen, sa man er Sagsansvarlig
2. Importer filen fra producenten

Sagsdetaljer AKTIVITETER PA SAGEN
Aktiviteter
AKTIVITETER (8)
Fejl
b E Import af

‘eksport_285434_20200622_15_48.zip' udfert
(bemaerk ingen andringer)

Objekter 1830 Superbruger i dag

Opret nyt objekt =» Delegeret til "Superbruger”

Superbruger i dag

Tilknyt objekter
& Eksportfil genereret

Superbruger idag

Eksporter

a» Delegerat til "Mr. 5ung”
Importer -

Superbruger idag
Vis opgaveliste E Tilknytning af 1890 objekter
Superbruger idag
Kortpakker

-+, Sagen er oprettet via GeoDanmark Klienten

Superbruger idag
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3. Under de tre prikker i menupunktet Fejl, findes muligheden for Historisk validering
(det er fgrst muligt at foretage en historisk validering hvis der er lavet en eksport pa sagen.

B sagsdetaljer FEJL PA SAGEN . :

Aktiviteter o o
(T+  Historisk genvalidering >

‘ A Fel

4. Veelg tidspunkt for den eksport som der skal laves en historisk validering for og tryk start

(O Vaelg tidspunkt for genvalidering
@ idagkl 15:27

& -

5. Nar den historiske validering er feerdig kan resultatet downloades som en csv-fil

(3 Veelg tidspunkt for genvalidering

‘ ® idagkl. 1527 Q)

‘ Download validering H Luk ‘m
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21 OBJEKTTYPELISTE

Nedenfor findes et link til GeoDanmark Specifikationen, hvor du kan finde en oversigt over de forskellige ob-
jektgrupper, hvilke objekttyper der findes i den enkelte objekttype, og om deres geometri er flade, linje eller
punkt.

Du kan endvidere se mindste starrelsen pa den enkelte objekitype.

Link til GeoDanmark Specifikationen: http://www.GeoDanmark.nu/Spec6/HTML5/DK/StartHer.htm
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22 BILAGSOVERSIGT

22.1 BILAG A: PIKTOGRAMOVERSIGT
Bilag A indeholder en oversigt over de piktogrammer, der benyttes i GeoDK Editorklienten.

22.2 BILAG B: GENVEJSTASTER
Bilag B indeholder en oversigt og kort beskrivelse af de genvejstaster, der benyttes i GeoDK Editorklienten.

22.3 BILAG C: BRUG AF ANONYM-VINDUE

Bilag C beskriver kort hvordan anonym-vindue bruges, og at det kan veaere gavnligt at bruge dette hvis du
arbejder i flere kommuner eller har flere brugerprofiler.
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23 VERSIONSOVERSIGT

Version Dato Beskrivelse
Brugervej-
ledning
1.1 27/9-2018 1. udgave af GeoDK Editorklient brugervejledning
1.2 29/10-2018 - Nyt billede under "Menu punkt — status” da der er skiftet betegnelse af
visse status, samt sendring af bullet-liste, s& den falger status-reekkefalge
pa billedet.

- Afsnittet "Estimat for import, genvalidering og godkendelse” omskrevet

-Nyt billede under valideringsfejl, da der er lavet tekstmaessige aendringer
i Editorklienten

- Nye billeder under "Fejl”, da alle fejl nu vises med lilla (tidligere med
rgdt)

-Nye billeder i generelle og specielle attributter, sa de afspejler den nye
opsaetning med specielle, generelle (obligatoriske og frivillige)

- | ’Editering — historik/gendan objekt” er tilfgjet beskrivelse af hvordan hi-
storik-linjen ser ud hvis du star pa et kladdeobjekt.

- Nye billeder under "Opdel objekt — flade/bygning”, s du nu kan se
hvordan det oprindelige objekt vises.

- Forklaring til "oprindeligt fra” er medtaget under "Opdel objekt —
linje/vejmidte”

- Nyt afsnit "Delvis godkendelse af sag”, der viser hvordan der kan laves
en delvis godkendelse af en sag, og automatisk oprettelse af den sag
med restende fejl fra den oprindelige sag.

- Ret veerdi p4 samme attribut pa flere objekter er trukket ud i eget afsnit
"Ret veerdi for samme attribut pa flere objekter p& én gang”. Og der er la-
vet afsnit til "Fjern usendrede objekter fra sag” og "Godkend udvalgte ob-
jekter”.

- Under "Eksportér” er tilfgjet * For GML, Shapefil og ESRI File Geodata-
base er kodning af filerne UTF-8, og for TAB er det WindowsLatin1’.

- Under "Importer” er tilfgjet ' For GML, Shapefil og ESRI File Geodata-
base skal kodning af filerne veere UTF-8, og for TAB skal det veere Win-
dowsLatin1’.

- Nye billeder der visers fejlbeskeder er indsat under "Import”.
- Opmaerksomhedspunkt indsat under "Delvis godkendelse af sag”.

- Nyt billede og beskrivelse omkring "lokale indstillinger” under “Informa-
tion om brugeren”

-Tilfgjelse omkring logud og slet af cookie under "login og log ud”
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1.3 26/2-2019 - | skemaer over modtager af mail er ejer aendret til sagsansvarlig
- OBS punkt indsat under Valideringsfejl, blokerende

- Afsnittet "Ret koordinat” er tilfgjet oplysninger om hvordan man retter z-
veerdi i lodvektor

- | afsnittet om valideringsfejl er indsat opdaterede billeder med mulighed
for at vise listerne for de forskellige fejltyper, samt beskrivelse af at over-
treedelser og konflikter hentes i hver sin CSV-fil

- | afsnittet "Import” er beskrivelsen udvidet med hvilken fejlbesked du far,
hvis filnavnet ikke overholder datamodellen, og hvilken besked du far ef-
ter import af fil.

- Under "Editer geometri” er indsat beskrivelse af hvordan du far vist ko-
ordinater, selv om du ikke har rettigheder til at eendre geometrien pa ob-
jektet.

1.4 3/5-2019 - Nye billeder i afsnittet "Fejl”, da blokerende fejl vises for sig og ikke
sammen med de gvrige fejltyper

- Nyt afsnit "Dispensering af "fejl i karanteene”
- Nyt afsnit "konflikthandtering — sletning af geometri”
- Dispenserede fejl vises ogsa pa Detaljebilledet i afsnittet "Fejl”

- Nyt billede, der viser at der kan veelges "egen organisation” i afsnittet
"Menu punkt — sagsansvarlig”

- Nyt afsnit om Standard sagsfordeler

- /Endret beskrivelse og skeermbilleder til hvordan en bruger uden god-
kenderrettigheder sender videre til godkendelse

- Nyt afsnit om kopiering af objekter.

- Udskiftning af en raekke billeder som fglge af at der pa detailbillederne
nu ogsa er "kopier 'objekt” til radighed

- Nyt afsnit omk markeringsgeometri

15 13/6-2019 - Afsnittet "Estimat for import, gevalidering og godkendelse” har faet ind-
ledende tekst, nyt billede og ny tekst omkring hvordan estimatet vises.

- Nyt billede under "opbygning af brugergraensefladen” samt saetning om
at koordinater for musens placering samt malestoksforhold vises nedest
til venstre i kortvinduet.

- Nyt billede under "Kort” der viser alle tilgaengelige standard baggrunds-

kort
- Nyt billede under 'Situation 3’ i afsnittet "Konflikthandtering — sletning af
geometri”

1.6 - Afsnittet "Import” er tilfgjet saetningen "Extentions skal vaere med sma

bogstaver, fx UdpegningPunkt.dat”

1.7 3/1-2020 Gennemarbejdet og tilrettet til GeoDK version 1.10.0
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1.8

11/2-2020

Tilrettet til GeoDK version 1.10.1

1.9

28/4-2020

Gennemarbejdet og tilrettet til GeoDK version 1.11.0.

Nye billeder, indeling i flere afsnit, andret struktur og opdateret indholds-
fortegnelse.

1.10

30/6-2020

Opdateret med nye funktioner implementeret med version 1.12.0

Afsnit 19 er nyt.

1.11

24/9/2020

Rettelser til afsnit vedr. Hjeelpegeometri, tilfgj WMTS-lag, Ekstern valide-
ring og Import.

1.12

13/10-2020

Tilfgjet afsnit 12.1.6 om Levetidsfejl og Autokorrigering

1.13

26/1-2021

Rettelser til afsnit om tilfgjelse af egne WMTS lag, og fijernet FlatGeobuf.

1.14

12/5-2021

Oprettet afsnit 17 — Opgavelisten. Rettelser til Hjeelpegeometri og opda-
teret skeermbilleder af Venstrepanelet med Opgavelisten.

1.15

16/6-2021

Opdateret afsnit 12.1.6 med skema over de objekttyper der omfattes af
levetidsregler.

1.16

15/9-2021

Opdateret skeermbilleder og beskrivelser med opdateringer og nye fea-
tures i version 1.17.0

1.17

13/12-2021

Opdateret vejledning med opdateringer i version 1.18.0, bla. nyt design
og funktionalitet i Sagslisten.

1.19

16/3-2022

Opdateret med til GeoDK version 1.19.0, bla. ny funktionalitet i Sagsli-
sten, nye skeermbilleder til Sagslisten samt fjernet eksempel med Kortfor-
syningen under "Tilfgj egne kort”. Ny versionering som fglger versions-
nummer i GeoDK Editoren.

1.20

22/6-2022

Opdateret med nye billeder fra Saslisten hvor antal sager per filtrering
fremgar. Tilfgjet nye braggrundskort i afsnit 8. Nyt afsnit om 'Kortpakker’
under baggrundskort. Nye skaermbilleder hvor 'Kortpakker’ fremgar i ven-
stre menuen.

1.21

04/10-2022

Nye funktioner i version 1.21.0. Vejledning er opdateret med beskrivelse
og billeder i afsnit 6, 8.2.1, 8.3, 13.1, 15,

1.22

12/12/2022

Nye funktioner i version 1.22.0. Vejledningen er opdateret med nye be-
skrivelser i fglgende afsnit: £ndre farve pa Hjeelpegeometri 8.1, Terraen-
profil 18.2.3 og Hydrologiske snappunkter 18.2.5. Afsnit 17.5 om im-
port/eksport af Opgaveliste er opdateret, og der er tilfgjet eksempel pa
Opgavelister i afsnit 17.5.1

1.23

28/3/2023

Nye funktioner i version 1.23.0 — Avanceret editering af opgavelisten og
andre features til opgavelisten. Opdaterede skeermbilleder fra Sagslisten
(Nulstil filtre), og mulighed for at gemme en egen kortpakke.

1.24

14/6/2023

Nye funktioner i version 1.24.1 — supplerende info i aktivitetslisten, drop-
down pa attributter, mulighed for at se sager indenfor kommune, markere
punkt i hgjdeprofil mv.

1.25

22/9/2023

Nye funktioner i version 1.25.0 — hente z-veerdi fra DTM, optimering i
handlinger for kommentaroprettelse og s@gning, forbedring af hjeelpetek-
ster mv
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1.26

24/1/2024

Tilretninger i version 1.26.0 — Opgavelister og genvejstaster

1.27.1

24/6/2024

Nye skeermbilleder af kortvindue og Sagsliste. Ny funktion med knap til
Skrafoto og mulighed for at aendre signatur pa Hjeelpegeometri.

Andre format for WMTS-kort.

B KM
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